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OZET

BiLiSiM TEKNOLOJILERINDEKIi GELISMELERIN TASARIM VE BASIM
ENDUSTRISINE ETKILERI;

Bu geligsmelerin tasarim programlari ve baski teknolojileri agisindan
incelenmesi
Selcuk Celik
Yuksek Lisans Tezi, Grafik Tasarim Ana Sanat Dali
Danisman: Prof. Dr. Mehmet Ozet
2013/140 sayfa
Grafik tasarim sektérliini dogrudan ilgilendiren tim uretim araglar ve
tasarim programlari agisindan bir inceleme olan bu galisma; sinirlari igine
giren bilisim alaninda, 1950 yilindan bu yana olan gelismelere de gerek
duyuldukca kisa-kisa yer vermistir. Gelismeler, en ¢ok sanatgilari veya
sanata en yakin alan iginde bulunan Kisileri etkilemektedir. Reklam ve
tasarimin i¢ ice alanlar olmasi nedeniyle bu alanlari birbirinden ayri tutmak
muUmkun degildir. Bir sanat¢inin eseri ya da tasarimi, bir firmanin ya da

kurumun marka degeri ya da kurumsal kimligi haline gelebilmektedir.

Tezin amaci; bilisim teknolojileri ve endustriyel gelismelerin surekli ve
dogrudan etkiledigi sektérimuzde, tasarim programlari ve Uretim
aracglarinda ortaya ¢ikan yenilikler, degisiklikler ve bu gelismelerin tasarim

ve Uretim sureclerine etkisidir.

Anahtar Kelimeler: Grafik Tasarim, Reklam, Baski. Baski Teknolojileri,

Bilisim, internet, Tasarim Programlari.



ABSTRACT

THE EFFECTS OF INFORMATICS TECHNOLOGY ON PRESS AND
DESIGN INDUSTRY

Research on the development provided by the informatics tecnology on

the designh programmes and press technics

This work reviews the graphic design industry in terms of direct interest
to all the tools and design programs. entering into the bounds of the
computing field, and mentioned in short when needed within the limits of

developments in the information technology which takes place since 1950.

Improvements mostly effect the artists and people who are closer to the
art.

Owing to the fact that advertising and design is nested fields, it is not

possible to keep separate these fields from each other. ..

The work or design, of an artist can become a company's or

organization's brand value or covers the corporate identity

The purpose of the thesis; is the effect of.information technologies and
industrial developments are constantly and directly affects our industry,
design programs and production tools emerging innovations, changes and

developments in the design and production processes,

Keywords: Graphic Design, Advertising, Print. Printing Technologies,

Informatics, Internet, Design Programs.
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Onsoz

1950’lerden sonra tum teknolojilerde oldugu gibi tasarim basim ile ilgili
teknolojilerde de onemli degisimler olmustur. Bu degisimlerin tasarim ve
basim sektorinde is yapma bigimlerini dnemli olgude belirledigi ortaya
cikmistir. Ozellikle de son 10-20 yildir, dijitallesmenin etkilerinin belirleyici
oldugu ve tasarimdan - Uretime pek ¢ok alanda, pek ¢ok degisiklik sektoru
etkilemektedir. istanbul’da Masa Ustii yayinciik (MUY) olarak tasarim ve
reklam sektorinde yaklasik 1987 tarihinde kullanimaya baglanan sistemler,

bugln dev bir endUstri olarak Ulkemizin her kdsesinde kullaniimaktadir.

Konu olarak incelenmeye calisilan alanin temel konusu Tasarim-
Basimdir. Bu iki ana alani ilgilendiren husus yazilim ve baski teknolojisinin
ana Ozellikleri agisindan bu incelemenin konusudur. Non-Print Media da

grafik tasarim konusu olarak incelenmektedir.

Dijital teknolojilerin, tasarim ve basim sureclerine etkileri avantajlari

acisindan incelendiginde;

- Uretim sirelerinin kisalmasi,

- Maliyetlerin dismesi,

- Kalitenin artmasi,

- Uretimde uzmanlik ihtiyaclarinin azalmasi gibi somut sonuclarla

karsilasilir.

Tasarimcilarin ve tasarim ile ilgili Gretim yapmak durumunda olanlarin bu
teknikleri tanimasi, tasarim programlarinin geneli Uzerinde yetkin olmasi
mesleki zorunluluk olmustur. Diger pek ¢ok meslek, 1-2 program ile az
saylida uretim aracini taniyarak surduarulebilirken, tasarim ve iligkide oldugu

sektorlerde durum boyle olamamaktadir.

Programlar ve uretim makineleri gelistikge Uretim kolaylastirmistir.
Uretimdeki uzmanlik inhtiyaclari azalmis. Uzmanliklarin yerini makine ve
programlarin yetenekleri almistir. Uzmanlik ihtiyaglari daha ¢ok program

kullanimi yoninde geligmigtir.

ISTANBUL, 2013 Selguk GELIK
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1. BOLUM

TEZiN HAZIRLANMASI
1. GIRIS
1900’lt yillarin basinda sadece gazete - dergi reklamlari ve posta yoluyla
yapilan tanitim ve reklamcilik faaliyetleri zamanla bilisim teknolojilerinin bu
alana yansiyan gelismeleriyle once televizyon, ardindan sinema, dergiler

bill-boardlar ve zamanla web ve mobil cihazlar Gzerinden yurtyen faaliyetler

haline gelmiglerdir.

Gorsel lletisim teknolojileri gelistikge bu alanlarin tam merkezinde
bulunan bir sektor olan grafik tasarim, bu alandan en ¢ok etkilenen sektor
olmustur. Gorsel iletisim, grafik tasarimin temel konusu olmasi nedeniyle,
gorsel iletisimin s6z konusu oldugu tum alanlar da grafik tasarimin alani

icinde yer almaktadir.

Gorsel Sanatlar ile olan iligkisi ayri bir inceleme konusu olan grafik
tasarim alaninda yasanan gelismeler, is yapma-uretme tasarlama

yontemlerini neredeyse tamamen degistirmigtir.

Ozgiin baski ve sanat eseri Uretme, yagli boya ve benzeri calismalari
ayri tutulursa, glinumuzde grafik tasarim alaninda, tasarim ve uretim
yapmak durumunda olanlarin tanimak durumunda olduklari Gretim araclari-
tasarim programlari, birbiriyle yakinlagsmis; grafik tasarimcilarinin ve
uygulamacilarin bilmesi gereken pek c¢ok yeni niteliklerle donanmalarini

gerektirir hale gelmisgtir.
1.1. Tezin Konusu ve Onemi:

Aragtirmanin temel konusu tasarim ve tasarimi etkileyen araclarin
1950’den sonra gelisen bilisim ve teknolojik gelismelerle bugun geldigi
durumu incelemek. Bu gelismelerin tasarim ve Uretime olan etkilerini

somutlagtirarak ele almaktir.
1.2. Veri Toplama Teknigi
Calismada iki farkli veri toplama ydénteminden yararlaniimistir. Oncelikle

arastirmaya yonelik veriler, kitap, tez ve makaleler, sureli yayinlar, internet
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kaynaklari taranmistir. ikinci olarak tasarim ile ilgili programlar ayrintili
olarak incelenmistir. Programlar konularina gore siniflandiriimistir ve bazi
programlar ayrintili olarak incelenmistir. Bu incelemeleri destekleyecek ve

konuyu pekistirecek gorsel materyallere yer verilmistir.
1.3. Tezin Yontemi

Tez; tasarim ve basim teknolojilerindeki gelismeleri anlatmanin yani sira,
gunumuzde tasarimcinin is Uretmekte zorunlu olarak kullanmak durumunda
bulundugu tasarim programlarini incelemektedir. Bu inceleme; Ozellikle
programlar agisindan, detayli bir arastirma olarak ele alinmis olup,
programlarin ortak noktalari - ortak is yapma prensipleri aydinlatiimaya
calisiimaktadir. Bu nedenle gorsel tasarim programlarinin bir kismi ayrintili

olarak anlatilirken, digerleri de ana 6zellikleri agisindan incelenmistir.
1.4. Tezin Amaci

Tasarim programlarinin gunumuzde belirli bir olgunluga ulastig
dusunulmektedir. Bugun sektore program ve makine uretenler agisindan
sadece daha hizli ve kolay kullanilir Grinlerin pazara sunulmasi asil amag
olarak ortaya ¢cikmaktadir. Bu baglamda ortaya ¢ikan drtnlerin kullanimlari
eskisi kadar uzmanlk gerektirmemektedir. Konuya butuncul olarak
bakildiginda ¢ok genis bir yelpazeye yayllmisg bulunan Uretim araclari
calisma prensipleri agisindan birbirine ¢ok yaklagmaktadir. Bu temel yapilar
kavrandiktan sonra, basii medya ya da non-print media i¢in tasarim
programlarinin kullanimi daha kolay algilanabilecektir. Tez bu teknolojileri
bu baglamda inceleyerek, gelismelerle gelinen noktayr aciklamak amaci

tasimaktadir.

1.5. Arastirmanin varsayimlari;

¢ Fotograf makinesinin icadi teknolojide yeni bir ¢cag baslatmistir,

e Bu geligsmeler sanatgilarda ve tasarimcilarda yeni arayiglara yol
acmistir,

¢ Yeni geligmeler yeni iletisim araglarini dogurmustur,

16



Bilim ve teknoloji Once sanayi ve endustride yasanan geligsmeler
ardindan da kitle iletisimi ile ilgili alanlardaki gelismelerle yeni bir doneme
girmigtir;

e Gazete, dergi, radyo ve daha sonra da TV ile geligsen kitle iletigsim

araglar1 yeni ve uzmanlik alanlari yaratmistir;

e Bu alanlarin en baginda reklam, tasarim ve yayincilik bulunmaktadir;

e Bu alanlardaki gelismelere eklenen bilisim teknolojilerindeki
gelismelerle, tasarim reklam ve basili islerde yeni ¢alisma disiplinleri
gelismigtir.

o 1980’li yillardan itibaren tasarimda bilgisayar kullaniimaya baslanmis,
bu gelismeyle birlikte tasarim endustrisi de hizli bir sekilde
degismistir.

e Gelismeler zaman ve kalite baglaminda olumlu sonuglar vermistir.

e Gelismelerin olumlu yanlarinin yani sira, olumsuz vyanlari da
bulunmaktadir. Cevresel ve tiketim artisindaki olumsuz etkileri, hizli
bir kuresellesme bu gelismelerin olumsuz 6zellikleri olarak ginumuz
dunyasinin en 6nemli sorunlarindan biri olmustur.

1.6. Arastirma alani ve sinirhiliklari,

Arastirma bilisim teknolojileri ve grafik tasarim sektoérindeki yenilikler ve
bunlarin sektore ve calisma bicimlerine etkileri olarak sinirlandiriimigtir.
Arastirma bilisim alanindaki gelisme ve yeniliklerin grafik tasarim sektoérine
etkileri genel olarak incelenmektedir. Bu degisimlerin is yapis seklinden,
ara¢ kullanim sekline olan etkileri incelenmeye caligiimis, bu durumun
etkiledigi alanlara zaman-zaman sinirli olarak deginilmigtir. Etki alani ¢ok
genis olan tasarim programlarini tamamen incelemek bu tezin sinirlarini
asacag! icin 3 temel bolimde, konu ana temalar olarak sinirlandiriimaya

cahsiimigtir.
- Teknoloji ve basim tarihi,

- Tasarim sektorinde yaygin olarak kullanilan tretim makineleri. Baski

teknolojilerindeki yenilikler,
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- Tasarim sektorinde kullanilan programlar. Bu programlarin
konularina gore siniflandiriimasi. Non-print medya (web, tablet, akilli

telefonlar, televizyon vb.) tasarim programliari.
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2. BOLUM
TEKNOLOJi VE BASIM TARIHI

2. TEKNOLOJIK GELISMELER ve BULUSLAR

Teknolojik ve toplumsal gelismeler oOyle i¢ ice girmigtir ki, bazen hangisi
digerinin yolunu agar anlamak mumkun olmayabilir. Fotograf icin de durum
boyledir. Toplumsal talep mi fotografin gelisimini yaratti, teknik gelismeler
mi fotografin kullanimiyla toplumu gelistirdi. Bunu arastirmak bile belki

gereksizdir.

Tahta baskiya orta ¢ag boyunca bakir baski ve graviar, On dokuzuncu

Yuzyil'in basinda da litografi eklenir.

“Litografi (tas baski) ile birlikte yeniden-tretim teknigi butindyle yeni bir
asamaya vardli. Resmin tas ustine cizimiyle gercgeklegtirilen, boylece de
tahta baski veya resmin, bakir bir levha Ustine islenmesiyle yapilan
baskidan ¢ok daha kolay olan bu teknik, grafik Grunlerinin yalnizca
(6nceden oldugu gibi) kitlesel degdil, ama ayni zamanda her gun yeni

bicimlemelerle ilk kez piyasaya surulebilmesine olanak sagladi.

“

Litografi sayesinde grafik sanati, gunluk yasama kitap
resimlemeleriyle eslik edebilme yetenegini kazandi. Boylece de baski
teknigine ayak uydurmaya basladi. Ancak daha bu baslangi¢
evresindeyken, bulunusundan birkag on yil sonra bu kez fotograf teknigince
asildi. Fotografla birlikte insan eli, resmin yeniden-Uretim sUreci igerisinde
ilk kez en Onemli sanatsal ylukumlerinden kurtuldu; bu yukumler artik
yalnizca objektife bakan g6z tarafindan Ustlenildi. G6zin algilamasi, elin
cizmesinden ¢ok daha az zaman aldigindan, resim aracihgiyla yeniden-
uretme sureci, konugsmayla at bagsi gidebilecek hiza eristi. Stidyoda ¢aligan
film operatérl, goruntileri oyuncunun konusmasiyla es zamanl
yakalayabilecek konuma geldi. Tas baskida resimli gazetenin, bir gizil gug

niteligiyle varligi gibi, fotografta da sesli filmin gizil gi¢ olarak varhigi s6z
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konusuydu. Seslerin teknik yoldan yeniden-uretimine gegen yuzyilin

sonunda girisildi...”

Birbiriyle ortisen bu gabalarin nasil bir olasihigi dogurdugunu Paul Valéry

soyle dile getirir:

“...Suyun, gazin, elektrigin belli belirsiz bir el hareketiyle bizlere hizmet
etmek Uzere uzaklardan evlerimize gelmesi gibi, gorunti ve sesleri de

klguk bir el hareketiyle, dahasi belki de bir igaretle agip kapatabilecegiz...”2

“...Tarihin ilk bulugu kabul edilen Takvim ile kayit altina alinan belgenin
tarihi MO. 4241. Patent Yasasinin 1790 tarihinde Amerika’da kabul
edilmesiyle birlikte, patentler dizenli olarak kaydedilmeye baglanabildi.
Birkag kere yanan (ya da yakildi§gi da sdylenen) patent dairesinde, o
tarihlerde yaklasik 9.957 patentin kayit altinda oldugu biliniyor...” ® “...Bu
tarinten gunimuzde kayitli patent 8.500.000’e ulasti. Bu patentlerin ise
%50’ye vyakini, son 15-20 vyila tarihlenmekte. Sektér acgisindan
baktigimizda, hatiri sayilir buluglarin gérunta iglem alani ile ilgili oldugunu
saptayabiliyoruz. Ornegin; dijital baskinin énde gelen bir firmasi olan
Xerox’un toplam patent basvuru sayisi 60.000’i gegmigtir. Xerox’'un 2013’te

1.215 patent, Xerox-Fuji ise 2012’de 685 patent almistir...” 4

Bu veriler bizim igin su anlami tasimakta: Fotograf, goruntu isleme, baski
alaninda faaliyet gosteren sadece 2 firmanin, bilimsel arastirma ve
gelismeye katkilarini géstermekte. Ginumuzde Dunyada kayitli 8.500.000
patentin, 2.000.000’'u Amerika'da.® Oysa Amerika Patent Dairesinde “Arsiv
1836-1956 vyillari kapsayan, en fazla 2,8 milyon patent basvurusu

1http://www.fotografya.gen.tr/issue-14/benjamindata/Bqum1-3.htm (16.7.2013)

2 Paul Valéry: Piéces sur L'art. Paris, p. 105 ("La congéte de I'ubiquité).

® Patent Act of 1790http://www.ipmall.info/hosted_resources/lipa/patents/

Patent_Act_of 1790.pdf10 Nisan 1790 Washington, (20.07.2013)

* Matbaa Haber, Xerox CTO’su Baskani Sophie Vanderbroek, sayi 115, s. 52 (Mart, 2013)
° http://www.haberler.gen.al/2012-04-05/mucidimiz-cok-ama-patent-alma-kulturumuz-

yok/patent ve ARGE konulu konferans, Rapor, M. Kaan Dericioglu (Sakarya, 2012)
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bulunmakta. Buna ek olarak, 1791-1877°de 123.000 uzerinde orijinal ve

yeniden patent cizimler kartografik ve mimari kayitlari arasindadir”®

1900’e kadar alinmis patent sayisi 640.167, 2000’e kadar 6.000.955,
2001-2013 arasinda alinan patent sayisi 2.332.207’dir. USPTO’. Bu
rakamlarin gosterdigi gercek sudur: Buluslarin son 110 yilda inanilmaz bir
artis rakamina ulagsmasi, son 13 yilda ise, her yil yaklagsik 185 Bin bulug
yapilmis, 100 yil ortalamasinin 3 katina ulasmistir. Son bir yilda (2012)

yapilan bulus sayisi ise 500 bin civarindadir.

2.3.5. Fotograf ve Sonrasi

Fotograf belgelemeden iletisime, tanitimdan egitime, bilimden endustriye
en yaygin kullanilan, ge¢misi 150 yila dayanan bir malzemedir. Fotograf ile
dinyamizdaki bulus sayisi inanilmaz hizlarla artar. Dijital fotograf
probleminin ¢6zime ulagsmasi ile gelinen nokta ise bulug sayisindan

anlasilacagi gibi, bir dnceki yilin birkag kati olabilmektedir.

EnduUstri devriminin ardindan gelen fotografin, bunca gelismenin anahtari
olarak kabul edilmektedir. Bilim ve teknolojinin dnundeki son duvarlarinda
yikiligina yine fotograf sayesinde tanik oldugumuzu bir¢ok bilim insani ve
sanatgl yorumlamigtir. Bu hizla gelen degisimler; binlerce yildan bu yana
insanin aligkin oldugu Uretme ve dolayisiyla yagsama bigimini de hizla
degistirdi. Ortaya cikan bu durumun sonuglarini simdiden kestirmek zor
olmakla birlikte, ginimuzde cevre felaketleri ve kiresellesme ile gelen
sonuglarin, insanlik i¢cin ¢ok olumlu sonuglar yaratmadigini sdylemek
mumkun. Ancak 150-200 yillik degisim ve bunun igindeki son vyillara
yaklastikga buyuk bir hizla artan degisimlerin sonucunun nereye varacagini
kestirmek zor olmakla birlikte. insanlik tarihi bizlere, gelecege dair karamsar

olmama duygusu asilamaktadir.

“...Insanligin icgidisel gelisme tutkusunun siriikledigi  yiriylsin

durmamasi ve hizlanabilmesi igin, uygarhgin belli bir asamasindan sonra

6 http://www.archives.gov/calendar/features/2003/07-08.html 21.07.2013
4 http://www.uspto.gov/web/offices/ac/ido/oeip/taf/issuyear.htm 21.7.2013
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hizmete girmesi gerekli teknolojik bilgi idi fotograf. Bu gun bu iglevini batun

gorkemi ile surdirmektedir.

Gergekte fotograf butlin varolusu derinlemesine algilamamizi, her gegen
gun daha buyuk gugle saglar. Bu gucu kavrayabilmek i¢in elektromanyetik
radyasyonun 0.42-0.75 mikron arasi dalga boylarini gorebildigimizi
hatirlatmak yeter. “Fark edilmeyen kuguklikler ve hizlar, erigilemeyen
uzakliklar, uzun sureli degisimler fotografla 6nimuzdedir. Endistride bazi
uretimler fotografik yontemlerle gerceklesebilir. Saniyede 20 milyon karelik
hizlarla fotograf cekimi, strobflas, fotomikrografi, radyografi, kristal ve
metallerin yapisi ile aerodinamik ve hidrolojide X iginlarl ile fotograf,
polarize 1sinlarla gerilimin analizi, halografi, tomografi, sonografi, tip
fotografi, adli fotograf, UV ve IR fotograf, 1siradar, IR ile hava fotograf¢iligi,
Astronomik fotograf, fotogrametri ve her gin gelistirilen yeni yontemlerle

fotograf bilim degerinde genis bir alani kapsamaktadir.

Fotograf tek bir insanin bulusu degil, endUstri devrimi sonrasi birbirini
izleyen ¢abalarin sonucudur. Gézle gérulenin egitilmis ele gerek kalmadan

ylizeye gecirimesi eski gaglardan beri 6zlenmistir...”®

Bu gelismelerin atasi sayllan ‘Camera Obscura’yl sanat¢l su sekilde

betimlemistir;

“...Camera Obscura fotograf makinelerinin atasidir. En basit sekliyle bir
duvarinda kuguk bir delik bulunan karartiimis bir odadir. Bu delikten gegen
IStk karsi duvarda, disaridaki goruntunin bas asagr gelmis bigimini
olusturmaktadir. Bu olaya ilk kez M.O. 4. yizyilda Aristo tarafindan
deginilmis, daha sonra gelistirilerek resim yapiminda kullanilmistir. Gerek
teknik, gerekse tanimi ¢ok basittir: Karanlik oda (kutu fotografi), objektifsiz
fotograftir. Bilinen fotograf makinelerindeki objektiflerin yerini, 0,25-1 mm
capindaki bir delik alir. Isik bu delikten gecer ve karanlik ortam saglayan
kameranin icinde bulunan isida duyarli yuzey Uzerinde bir goruntu

olusturur. Bu teknik igin kullanilan kameralar kuguk ya da buyuk olabilir.

8 Bayhan, Mehmet. Yazilarla Fotograf, “Fotograf Teknolojidir’. Ege Yayinlari, s. 159-
JIstanbul (1989)
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Deniz kabuklarindan, sekerleme, kola hatta kibrit kutularindan ya da eski
buzdolabi, karavan gibi iri hacimli nesnelerden ya da isik gegirmezIigi
saglanmis bir odadan kamera olarak yararlanmak mimkuindur. Basit bir ilke
olarak, isik gegirmeyen her kapali ortam, bir igne deliginden sizan igikla
camera obscura’ya donusebilir. 16 yy’da bu araglara da disbukey mercekler
yerlestiriimistir. Camera Obscura’ya 1siga karsi duyarli bir malzeme
yerlestiriimesini ilk dusinen kisi 1800’lerde Thomas Wedgwood olmus,
daha sonralari Fransiz Niepce bunu gergeklestirmis ve ilk “fotografi’

1826’da cekmeyi basarmistir...” °

Fotograf 2.1 Camera Obscura

2.3.6. Fotograf Filminin icad

Fotograf yoluyla gérintiinin kaydedilmesi i¢in gereken yuzeyler ve gesitli
eriyiklerin saglanmasi, hep kimya bilimindeki arastirma ve bulgulara
dayanir. Once glimis nitratin 11k ve golgeyi kaydettigi kanitlandi. 1819'da
John Herschel guimus tuzlarinin HYPO iginde eridigini kesfetti. Joseph
Nicephore Niepce ise 1822’de ilk fotografi Uretti. 1841 yilinda fotograf
¢ekiminde poz suresi uU¢ dakikaya indi. Bundan iki yil 6nce Willarn Henry
Fox Talbot ve Louis-Jacques-Mand Daguerre birbirlerinden bagimsiz olarak
bu alanda 6nemli adimlar atiyorlardi. Talbot, bugin de kullanilan negatif
yazimlama ve pozitif baski yontemini gelistirdi. Boylece ayni goriuntiyld —

ya da kopyayl — istenilen sayida ¢ogaltmak mumkin oluyordu. Talbot’'un

9 Teksoy, Rekin, 2005, “Sinema Tarihi” Istanbul (Teksoy, 2005: 18-19).
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ka&git negatifleri yerini kisa surede Goodwin’in seluloid tabanh filmine
birakacaktl. Bu, hem goruntinun kalitesi, hem de hareketli resim agisindan
onemli bir asama oldu. Daguerreie 1838'de Daguerretype olarak
adlandirdigi bir sistem geligtirdi. Bu sistemin dranu olarak, 15 dakika.
pozlayarak elde ettigi, bir tur diyapozitif diyebilecegimiz blyuk boyutlu
tabakalarini sergilediginde, bunlari seyredenler arkadan aydinlanmig
devasa manzaralarin “gercekligi” karsisinda c¢ok etkilendiler. Daguerre’in

sisteminin bugunku karsiligi olarak Polaroid sistemini gosterebiliriz.

“...Doganin kopya edilmesi, gercekligin benzerlerinin yaratiimasi
yonundeki yogdun ilgi Talbot ve Daguerre’den c¢ok eskilere dayanmakta
oldugundan, fotografik arag, gere¢ ve aygit Gretimi buydk bir endUstri dal
olarak kisa siirede gelisti. icadindan az zaman sonra, 1847'de Paris’te
yarim milyondan fazla foto-grafik tabaka satildi. 1862’de yalnizca
ingiltere’de 105 milyondan fazla fotograf uretildi. 1900’e gelindiginde ise,
Paris Uluslararasi Fuarini gezen her 100 kisiden 17’si portatif bir fotograf
makinesi tasimaktaydi. Unli Kodak firmasi bu nitelikteki kameralari en az
10 yildir bol bol satiyordu. insanoglu sevdiklerinin gérintisini, aslinda en
yakin kopyalari aracihgiyla surekli olarak yaninda bulundurabiliyor,

zamanin akisina bu yolla direnebiliyordu...” *°

“...Fotograf makinesinin icat edilmesi, optik ile kimyanin bilesimi
sonucunda gerceklestirildi. Fotografin icadi, Camera Obscura igerisinde
IS1Iga duyarl kimyasallarin 15191 kaydetmeye uygun oldugunun anlasildigi
zamana dayanir. ilk olarak uzunca bir siire fotograf filmlerinde taban olarak
cam kullanilmistir. 1870’li yillarin ortalarina dogru gumus bilesiklerinin
jelatin taban Uzerinde kullanimiyla, cam negatiflerde olan problemlerin gogu
¢cozuldu. 1879'da Amerika’da George Eastman, taban olarak cam yerine
sellloit (sellloz nitrat) bir taban kullandi. Boylece rulo halindeki filmi

makineye takma imkani buldu...” "

10 Abisel, Nilgiin,1989.”Sessiz Sinema” De Ki Yayinlari s. 19 Ankara (1989)
11 Teksoy Rekin, 2005, “Sinema Tarihi” Oglak Yayincilik s. 22 istanbul (2005)
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Bu teknik yaklasik 50 yil kadar sonra, hizli kopyalama sistemi olan Ofset
baski sisteminin hizlanmasi igin, temel yontemleri gelistirecektir. Gergi, tim

bilimsel ve teknolojik alanlarda fotograf sayesinde gelismeler yasanacaktir.

Fotograf teknik olarak, baski teknolojilerinde de kullanildi. Géruntlindn
ikilit CCD’lerin uzerine kaydedildigi ana kadar kullanilan teknik, basim
teknolojilerinde kalip olusturmak icin neredeyse aynen kullaniimigtir. Gergi
sayisal teknolojilerin basim sanayisinde kullaniimasi ile bazi Uretim

unitelerini devreden ¢ikmis, basim sureci hizlanmig ve maliyetler azalmigtir.

2.4. BASKIONCESI iSLEVLER

Metin ve grafik gibi birgok yontemi icine alan 6n baski, basim yoluyla
kopyalamaya hazir bulunup, Uretime ge¢mektedir. Bilgisayar teknolojisinin
geleneksel adaptasyonundan 6nce, 6n baski islemleri geleneksel foto-grafik
yontemlere dayaniyor ve yuksek oranda elle yapiliyordu. Bu sekilde yapilan
on baski iglemleri daha c¢ok uzmanlik gerektiren alanlardi. Biligsim
teknolojilerinin ve yazilim UrUnlerinin gelismesi sonucunda hem on baski
hizmetleri hem de baski hizmetlerinde yetenekli ¢alisanlara olan gereksinim

azalmigtir.

Bilisim teknolojilerindeki gelismeler, baski sanayinde yeni uzmanlik
alanlarini ortaya cikardi. Teknolojik gelismelerle sunulan yazici, yazilim ve
malzemeler profesyonellerin  yani gunlik kullanim icinde hizla

yayginlagmaya basladi.

Dijital Fotografcihdin doyurucu noktalara ulasmasi, basim sanayinde
yeni-yeni uzmanliklar, iskollari, baskili is Uretim servislerinin artmasi ve
cesitlenmesi ile sonuclanmistir. Fotograf ve grafigin yaygin olarak
kullanilabilmesi ile baskili materyallerin artmasi, birbirini gelistiren alanlar
haline geldi. Baski sisteminin tamaminin dogru anlasilabilmesi igin, baski
oncesi sisteminin dogru kavranmasi gereklidir. Klasik baski dncesi islemler
teknolojinin yenilikleriyle degisse bile, baski oncesi sistemin temeli ayni
kalmaktadir. Yani prensipler degismemektedir ama kullanilan araglar
degismektedir. Fotograf ve dijital fotografcilik arasindaki fark ya da degisim

gibi, basim islemlerinde de durum ¢ok benzerdir.
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Basili iglerle ilgili sektorlerde yer alan sanatgl veya tasarimci ya da is
yoneticilerinin is akis hakkinda bilgi sahibi olmasi 6nemlidir. Bu bilgi genel
bir bilgidir. Baski yapilacak ortamlara gore farkhliklar goésterebilir. Ancak bu
diyagram hakkinda bilgi sahibi olunmasi, basili iglerle ilgili olanlarin kargi
karsiya kaldiklari sire¢ hakkinda bilgi sahibi olmalari bakimindan c¢ok

onemlidir.

Terim olarak ‘baski éncesi’ metin, grafik ve resimlerin baskiya
hazirlanmasi igin, izlenmesi gereken islem sirasini ifade eder. Bilgisayar
teknolojisinin evrensel olarak kabul gormesinden Once, baski oOncesi
islemleri, fotograf streglerine benzerdi ve ¢gok yetenekli el isciligi gerektirirdi.
Cesitli konularda uzman ve el sanatlarinda becerikli kisiler ancak bu igleri
yapabilirdi. Bu tur yerlerde konularinda uzman Kisiler istihdam edilebilirdi
ancak. Her is yuksek derecede uzmanlik gerektirdiginden ara elemanlarin
yetismeleri ¢ok uzun yillarda ancak olabilirdi. Bu boélumler, simdi ya ¢ok
azalmis ya da tamamen ortadan kalkmistir. Dizgi, film ve renk ayirimi

atolyesi, masa isciligi, montajcilik, kaliphane bunlardan bir kismidir.

Ekonomik ve gugclu bilgisayar teknolojisinin yayginlagsmasi, neredeyse
uzman ihtiyacini ortadan kaldirmistir, bu durum firmalarda dramatik bir etki
yapmistir. Profesyonel kalitede is Uretmek icin gerekli ekipman maliyeti,
vasifli operator ihtiyaci azalarak yazilim gelisimine de paralel olarak, son
15-20 yilda oldukga degisim gostermistir. Yani 1990’larda eski dizenekle
calisan bir film-renk ayirimi atdlyesi igin yapilan yatirrm 1,5 milyon US$

iken, ayni yillarda baslayan yeni atolyeler 150 bin US$’a kurulabiliyordu.

Ancak bu boliumde amag, masaustu yayinciigin baski oncesini
etkilemesi degil; cesitli baski oncesi ve baski islemleri arasindaki iligkileri

tanimlamak ve nihai sonuglarin kalite Uzerindeki etkilerini incelemektir.

Asagidaki 3 numaral sekil geleneksel uretim asamalari hakkinda bilgi
vermektedir. Sistemlerin temeli baski tipine gore hazirlktir, esas olan baski
bolumudur, asagidaki diyagram geneldir, aradaki bolimlerde yapilan isin

niteligi geregi farkhliklar olabilir.

Bunlar semada 4 bolimde genis olarak verilmistir.
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Baski dncesi islemler
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2.4.5. Baski Oncesini Anlamak:

Baski surecinin saglikh ve istenen sonuglara ulasmasi icin, baski dncesi
detaylarin ¢ok énemi vardir. Sonugta goruntinin yerine murekkep koyma
islemini gerceklestirilirken, verilerin baski oncesi hazirlanmasi sirasinda

hesaba katilmasi gereken sureglere dikkat edilmesi ¢cok dnemlidir.

Tum baskili iglerde musterinin isteklerini yerine getirebilmek, sanatgi ve
tasarimci olarak istenen sonuglara ulasabilmek, baski oOncesi temel

sistemin anlasiimasi ile ¢ok iligkilidir.

Baski Oncesi sonuglarin musteriye sunulan provalar yardimi ile olur.
Prova elde edilen yontemlerin tamamen Olgulebilir ve kontrol altinda olmasi,

baski sonuglari agisindan son derece onemlidir.

2.4.6. Goruntiu Dosyalarini Anlamak, Standart goruntileme

kosullar:

Bir nesnenin goérinumda, bulundugu kosullardan 6nemli Olgude
etkilenebilir. Burada, izlediyseniz, renk degisimlerini en aza indirmek igin
yapilacak islemleri agiklar. Tum renk ve ton degeri hakkinda karar vermek
islemleri, tekrarlanabilir kosullar altinda yapiimalidir. Bu ve baski uretim
surecine dahil her Kisi icin standart goruntileme kosullarini olusturmak ve

kullanmak gerekir.

e Standart izleme kosullari amaci iglemlerin genelinde tasarim,
¢ogaltma ve baski asamasinda tutarlilik elde etmektir.

e Terim olarak 'standart izleme', asagidaki kosullarin dikkatle kontrol
edildigi bir ortam anlamina gelir.

¢ Isik kaynaklarinin rengi

e stk kaynaginin siddeti

¢ Aynasal yansima ve parlama etkileri derecesi

e Cevredeki renk

e Standartsiz etki, genel isik

e Godzlemci gdozunun benimseyecegdi gorsellik
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Normal renk gorusu olan insanlar i¢in olusturulan aydinlatma sartlari
altinda, sadece normal renk gorusu olan insanlar verdikleri karardan emin
olabilirler. Yaklasik erkeklerin %8, kadinlarin 0,5’i kusurlu renk goértusine

sahiptir.

Fotograf 2.2 Baski renk kontrol Dolabi

Sekil 1.3 te Isik dolabi Gzerinde gdrulen renkli digmelerin her biri degisik
bir tir i1sikla kaynagidir. Floresan renk, gunisigi, magaza isigi, mor oOtesi,

kizil 6tesi, ev 1101 gibi ortam 1giklandirmalarini benzestirir.

Fotograf 2.3 Matbaa i¢in baski- renk kontrol 1sik diizenegi giin 1s1gina denk gelen 5000

kelvin ile aydinlatmaktadir.

Ortam kosullari ISO 3664 ya da ANSI PH 2.30 1989'a gbre saglanan
gereglerle elde edilebilir.
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Goruntu bolmesi gibi 1sik alanlari surekli kontrol altinda tutulmali, 5000 K
olan 1sIk standardi kelvinometre ile Olgulerek zamani gelen igiklarin

degismesi gerekir.

Butun bu isik sartlari, Grind son kullanicinin gorecegdi sartlara benzer

sartlar olusturmak igindir.

2.4.7. Orijinallerin Kontroli

Sekil 1.2 tabloda gértlen ilk 4 bélimden birincisi olan orijinallerin teslim
alinmasi en zor boélumdir. Su anda daha ¢ok dijital olarak tamamlanan bu
suregte, teslim edilen dijital goruntulerin, baskida ¢ekimi yapilan Urinlere
benzemesi istenir. Burada dogru uretimi yapmak igin dogru kontrollerin
saglanmasi onemlidir. Musteri hognutsuzlugu yaratan, Uretimi yavaglatan,
maliyeti artiran seyleri tanimak, bunu kontrol baskisina gitmeden once

muUmkun oldugunca iyi kontrol etmek gerekir.

Cekim yapilan UrUnlerin  kontroli standartlara uygun monitorlerde
yapiimalidir. Monitorlerin belirli surelerle kalibre edilmeleri gerekir. Bu
esasta monitérler oldukca yuksek fiyatlarla piyasada yer almaktadir.
Yaklasik 1500-2000 US$. Ancak katkilari dustnilince bedellerini

karsilamaktadirlar.

ColorEdge CG246

fotograf 2.4 Profesyonel fotografcilar ve grafik tasarimcilari igin monitorler, kalibre

edilebilen ve baskiya goére renk ayari yapilabilen ekranlardir. (Eizo Monitér) 24”
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2.4.8. Renk Yonetimi

Renk yonetimi baskili iglerle ilgili olan herkesin mutlaka bilgi sahibi
olmasi gereken alanlarin basinda gelmektedir. Renk yonetimindeki asil
sorun baski oncesi alanlarin RGB moda calismasi, Red, Green, Blue.
Ekranlar, dijital fotograf makineleri, Profesyonel tarayicilar. Buna karsin
Ulkemizde baski sistemlerinin tamami CMYK: Cyan, Magenta, Yellow,

Black sistemiyle Uretim yapmasidir.

Ayrica RGB renklerin kapsadigi renk alani CMYK’' den fazladir. Yani
CMYK baski yaparak, RGB deki goruntu sonuglarini alamayiz. Bunun
olabilmesi i¢in baskininda RGB olmasi gerekir. Sadece 6zel alanlar igin
Uretilmis inkjet yazicilar RGB baski yapmaktadirlar. Bu baskilarda genellikle

muzelerde ve roproduksiyonlarda kullantlir.

(S
INAXNY

B < D e

———= RGE
— CMYK

"'.

Sekil 2.2 Farkh ortamlarin renk gamutlari. Renk genisligi her ortam igin degismektedir.
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2.4.9. Baski Oncesinde Kalibrasyon

Baski Oncesinin baskiyr belirleyen en oOnemli bolimu renklerin ve
goruntllerin istenen sonuglarda basili olarak elde edilmesidir. Standart
calisma disiplinin bozuldugu en onemli alan da burasidir. Yani ekranda
dogru gorulemeyen bir renk baskidan istenildigi gibi alinamaz. Bu sure¢
cok titiz ve dikkatli izlenmesi gereken bir suregtir. Esas olan baski yapilacak

ortama gore yapilacak ayarlarin tumune kalibrasyon denir.

GUnumuzde artik bu konuda yardimci yazilimlarla ve 6lgim cihazlariyla
ekranda gordugumuzi alabilecek ayarlari yapmak mumkundir. Bunun igin
yukarida anlatilan 1giklandirma ve gorsel ortamin yani sira, kullanilacak
monitérlerin de dogru secilmesi gerekir. Burada fazla karmasa yoktur, bu

standartlari sahip monitorler kisa bir aragtirma ile bulunabilir.

Ekran kalibrasyonu, baski yapilacak yerdeki kalibrasyon ciktilari esas
alinarak yapilir, sondan basa bir islem sirasiyla, her baski makinesi, renkli
cikis makinesi ve inkjet makineler icin ayri ayri renk profilleri yapilir.
Baskliya is yollanirken bu renk profillerine dikkat edilmelidir. Baski yapilan
yerde ayni profilleri kullanarak basimini yapar, arada bulunan kontrol
mekanizmalari: prova ve renk Olgim cihazlariyla da baskiya girmeden,

dogrulugu kontrol edilmelidir.

En iyisi bu standartlari kullanan servis burolar ve basim firmalariya

¢alismak, kendi ortaminizi da bu standartlara goére duzenlemektir.

2.410. Dijital Fotografgilik ve Basim Sanayi

Dijital fotografciligin gelismesi yeni bir talep ortaya ¢ikardi: Dijital fotograf
makinesine ulasan tuketici, kolayca ulastigi dijital gorseli kendisine gerekli
hissettigi alanda ve acil bir sekilde kullanmak istedi. Ureticiler gelisen
talepleri kargilamak ve yeni talepler yaratabilmek i¢cin AR-GE bdlumlerini
guglendirdiler. Xerox’un bunyesinde 5.000 bilim insani bulunmakta, (Sophie
Vandebroek, Xerox, 2013)'?

' Matbaa Haber, Xerox ve Patent, sayfa 52 Sophie Vandebroek, 2013
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Dijital imaj bir kere ekrana dogrudan kaydedilmeye basladigindan bu

durumun yarattigi kolaylik ve faydalar asagidaki gibi 6zetlenebilir.
e Kimyasal maddesiz imal etme
¢ Yayim kolayhgi
e Bilgisayar sistemlerine dogrudan giris

e Kurgulamanin, baskiya hazirlamanin, duzeltme ve ¢gogaltmanin

kolayhgi
e Ik renk bilgilerini icermesi
e Bagarili yukleme kolayligi
e Hicgbir kalite kaybi olmadan tekrar kullanim ve kopyalama

5 yil 6ncesine kadar dijital fotografin dezavantaji olan asagidaki unsurlar

bugln nerdeyse tamamen ortadan kalkmigtir:
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2.4.11. Ikili CCD’ler (Dijital goriintii kaydetme sistemleri)

Dijital fotograf makineleri film yerine CCD kullanir, imajin yakalandigi i1sik
seviyesini kaydeder. CCD’ ler Foto-sitelerinde isik parlamasi oldugunda
elektronik sinyal olusturan elektronik yongalardir. Isik ne kadar parlak

olursa sinyal o kadar bilyiir. Sinyaller toplanir hesaplanir ve yiiklenir."

Sekil 2.3 Dijital fotograf makinesinin géruntl yakalama metodu. Yatay foto-siteler ve dikey

,ilﬁa

foto sitelerin Area CCD Array (CCD alani Dizisi) Renkli ve SB igin foto-site dizilimleri
(Barnard, 1998, p.20)"
Sekil 2.4 Yuksek Kalitede Fotograf makinelerinin gorunti kaydetme ilkesi.

Her renk i¢in. 1 goruntd. (sonradan birlestirmek Gzere) (Barnard, 1998, p.21)15

'3 Bernard, Michael The Print Production Manuel 8th Edition BPIF3 Preepress Function
United Kingdom Pira International 1998

“Ag.e

Y Ag.e
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2412. Bilgisayar Grafikleri:

Bilgisayarda olusturulmus grafikler genis bir anlamda kullanilir. Dergi ve
gazetelerde kullanilan basit grafik 6gelerinden ortak kimlik logolarina ve el
kitapciklari icin teknik bilgi diyagramlarina kadar olan ¢aligmalar, karigik
teknik gizimlerle yapilir. Ancak basim sirketleri ve sanatgilar bu iki kategoriyi
bilmek durumundadirlar. iki tip grafik dosyasi vardir:

1. Raster
2. Vektor

Raster Grafikler: Raster dosyasi verilen bir imajin her adres durumunun
rengi ve tonu olarak tanimlanir. Bitmap dosyalardir, sanatgilarin Tarama
yoluyla veya dijital fotograf olarak bilgisayara alinmayan, Ekranda dogrudan
painting (boyama) programlarinda yaratilan goruntilerdir. Photoshop,
Corel, PhotoPaint, vb. programlarda yapilan raster goruntuler, uretildigi

boyuttan daha fazla blyutuldigunde piksellesmeler gériunmektedir.

fotograf 2.5 Raster Grafik, buyutiulduginde pixeller gérinir.
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Vektor grafikleri: Vektor grafikleri en basit g¢izgi cesididir. Bir imaji
goruntilemekte kullanilan grafik sinirlarinin matematiksel tanimlarini igerir.
Blyutmelerde bozulmaz. Grafik programlarinda cizilebilirler, Adobe
lllustrator, Corel Draw, Macromedia Frehand ve mimaride ve endustriyel
tasarimlarda kullanilan programlarda gizilebilirler. Sonuglari her zaman net

ve keskin kenarli ve renklerin dagiimadigi sonuglar verirler.

@ VECTOR.

BITMAP

Sekil 2.5 Raster ve vektér dosya arasindaki fark.
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3 BOLUM

BASIM SANAYi

3. Matbaacilik Tarihi

“...lk matbaa, agac oyma teknigi kullanarak, M.S. 593'te Cin'de
kurulmus, ilk basili gazete de M.S. 700'de Pekin'de ¢ikmigtir. 8. yuzyilda
Japonya’da baski yapildi§i, Imparatorice Shotoko'nun Budizm'in kutsal
metinlerini Sanskrit dilinde Cin alfabesiyle bastirdi§i bilinmektedir. Bilinen
en eski eksiksiz basma kitap olan Tianenmen rulolari Cin'de 868'de
basilmigtir. ilk kez tek-tek harfler dokerek baski yapmayi da 1040 yillarinda
Pi Sheng adinda bir Cinlinin porselenden harfler kullanarak denedidi

sOylenmisti...”"®

Gutenberg tekrarlanabilen hizli baski tekniginin temeli olan harfleri

gelistirdiginde sekil resim ve grafiklerin de basilabilmesi oldukga zordu.

Henuz el presleri kullaniliyordu. Bu gelismelerin timdndn 6ninU agan
gereksinin bu nedenle dogdugu bilinmektedir. Gutenberg’den sonra
Friedrich Koenig adinda bir Alman, Gutenberg’i ikinci bir kesif ile
tamamlayarak, matbaacilikta yeni bir devir a¢gmisti. Bu kisi yillardir
tasarladigi planlarini uygulayarak, el preslerinden daha verimli ¢galisan bir
makine yapmistir. Makinenin bazi bolumleri agagtan, bazi bolumleri de
dévme demirden meydana gelmisti. Clnkl o zamanlar daha dékiimhaneler

yoktu. Makineyi yapmak icin bir yil ugrasildi.

'® http://tr.wikipedia.org/wiki/Matbaacilik 21.07.2013
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Fotograf 3.1 Friedrich Koenig’in mekanik baski makinesi."’

“...Makinenin en ¢ok goze carpan yeri, agagtan makara seklinde blyuk
bir cark ve bu carkin gevirdigi diglilerle hareket eden murekkep verici
kismiydi. Makine el ile gevrilerek galisiyor, fakat kagit besleme ve almadan
baska murekkep sirme ve diger isler makinenin senkronize hareketiyle
kolayca yapilabiliyordu. Daha sonra Fiedrich Koenig Londra da bir makine
daha imal ettikten sonra matbaa sektériinde iyice tanindi. 1817°de Andreas
Bauer ile birleserek, ‘Koening-Bauer’ sirketini kurdu. Gunden gune birtakim
yenilikler, kolayliklar ve basilan iglerin kalitesini artiracak ¢areler bulunarak

yeni makineler retildi...” ®

3.3.1. Baskili igler ve Grafik Tasarim sanati

Gazeteler ve dergiler ve tium yayin tirleri kitaplar, magazinle, tabloid
yayinlar, gibi bir cok baskili Grin grafik tasarimin ilgi alanidir. Bu yayinlar
yakin zamana kadar basili yayinlar olarak haberlesme ve bilgi alig-veriginin
temel unsurlariydi. Bu yayinlar grafik tasarimin gorsel unsurlarina uygun bir
estetikle Uretilmek durumundadir. Entelektiel anlamda da, guncel basin
disinda kalan basih Grlnler, grafik tasarim sanatinin en énemli mecralaridir.
GUnimizde web ve non-print media’yr ayri tutarsak, grafik tasarim

sanatgisi, tUm bu yayinlara tasarim Uretmenin yani sira, tanitim, reklam,

R http://www.britannica.com/EBchecked/media/3016/Friedrich-Koenigs-mechanical-platen-
press-1811 (20.05.2013)
'® Tipo Baski Kitabi, Milli Egitim Basimevi, istanbul (1986)
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ambalaj ve daha birgok alanda tasarim Uretmek durumundadir. Bu
calismalarin tamamina yakini basili bir ortam igin Uretilmektedir. Sanatsal
baskilar, gravir, aga¢ baski, tas baski, serigrafi baski konumuzun
disindadir. Bu alanlara yonelik ticari girisimler olsa da dijital baski ya da
diger tekniklerde yapilan baskilar, pek ¢ok nedenden dolayl basim sanayi

kapsami diginda tutulmaktadir.

3.3.2. Ulkemizde Baski Teknolojilerindeki gelismeler

Baski dncesi olarak fotografin gelismesi surecinden gunimuize kadar
basim sektorinde olmakta olan gelismeler, Ulkemizde de dunyadakine
benzer bir seyir izlemektedir. Tarkiye’de birgok ilde hala tipo baski
makineleri ile gazete basildigina iliskin haberler bulunabilir. Basim ve basin
sanayinin merkezi konumunda olan istanbul’da ise, Avrupa’daki gelismeler
neredeyse ayni zamanda kullaniimaktadir. Bu acidan kuresellesmenin

etkileri dncelikle bu sektdrlerde kendini gostermektedir.

Baski makineleri ortalamasi bakimindan ulkemiz bir hayli gen¢g makine
parkuruna sahiptir. Hatta gunlik gazete tesisleri acisindan Avrupa’nin en
yeni sistemlerinin Turkiye’de oldugu bilinmektedir. Tipo Baskidan
bagslayarak flekso, ofset, serigrafi ve dijital baski ginimuzdeki gelismelere

hizla ayak uydurabilmektedir.

Ulkemizde 1980’li yillardan itibaren giincel teknolojilerin etkisiyle hizli bir
gelisme yasanmistir Dunyada tuketim aligkanliklarinin artigi, ticaretin
kuresellesmesi ile birlikte artan baskil igler bu alandaki gelismelerin itici
gucu olarak gorinmektedir. Tanitim ve reklam igin yapilan c¢alismalar,
sektoriin buyumesiyle birlikte, yerli ve yabanci, blylk finans guruplari bu

alana ilginin artigina bir gosterge sayilabilir.

Bir blUyuklUk goOstergesi olarak ilk 500 firma icinde, yerli bir basim
sirketinin bulunmasi, 1000 civarinda g¢alisaniyla, her yil blyimeye devam

etmesi konuyla ilgili bir fikir verebilir.

Bunun diginda Ozellikle gida ambalaji ile ilgili uluslararasi firmalar

ulkemizde yillardir yatirim ve tretim yapmaktadir.
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Tarkiye'deki matbaa sayisindaki fazlalik, matbaalarin i¢ pazarda karl ve
verimli ¢calismasina yetmeyecek boyutlardadir. Matbaalarin bu durumdan
cikis yolu yine teknolojik gelismelerin olanaklariyla elde edebileceqdi
verimliliklerini  yukseltmeleriyle mumkun olabilir. Ayrica dis satim ise
gereken seviyede degildir, 1990’larda, yillk 1 milyon $ civarinda olan
baskili is digsatimimiz vardi. Gunumuzde digsatim ile ilgili herhangi bir
rakam bulunmamakla birlikte, bu rakamin olabilecek digssatimin ¢cok altinda
oldugu tahmin edilmektedir. TIM kayitlarina gére ayri bir baskili is ihracat

rakami yoktur. (2012 ihracat rakamlarl)19

Ulkemizde 2011 yili rakamlariyla 3220 aktif matbaa ve bulunmaktadir.?
Unite ve sistem itibariyla ihracat yapabilecek durumdaki 100 civarinda
matbaa bulunmakla birlikte, digsatimin yeterli olmadigi gortulmektedir. Bu
durum sektorsel yayinlarda zaman zaman dile getiriimektedir. Ancak
Ulkemizde uretilen ve yurtdisina satilan pek ¢ok Urlin ambalaji Glkemizde
uretildiginden, bu  sektorlerdeki  hareketliik  dogrudan  sektoru

hareketlendirmektedir.

19 http://www.tim.org.tr/tr/ihracat-ihracat-rakamlari-tablolar.html (20.06.2013)
% Matbaa Haber Dergisi, Makine envanter arastirmasi, Sektorel Yayinlar Dergisi, Sayi:
115 S. 6 (Mart, 2013)
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3.4. GELENEKSEL BASKI YONTEMLERI

Baski surecinin temeli sadece image olarak adlandirilan bdlgelere
murekkebi transfer etme yodntemleridir. Geleneksel baski ydntemlerinde
esas, baski kalibi (printing plate) ile, (image-carrier) gériintii tasima’dir.
Basilacak yuzey uUzerinde goruntu olan-olmayan alanlar belirlenir ve
murekkep bu alanlarla baski yuzeyine taginir. Gorunta tagima islemi en ¢gok
foto-mekanik yollarla yapilmakta iken gunumuizde dijital data transferi
yayginlasmistir. Geleneksel baski ydntemleri, sabit bir goérinti tasiyici
(printing plate) ile, ayni goruntunun, ¢ok sayida kopyasini yazdirmak igin
idealdir. Dogrudan dijital yontemler ise her kopyayl benzersiz yapma
ozelligine sahiptir ve degisken bilgi baskisi igin uygundur. Bu yontemlerin

tumu bu boliumde incelenmektedir.
Tipo - flekso

i

Lithography Diiz ofset

[T

Gravir

R

Serigrafi (screen Printing)

Sekil 3.1 Goruntu tagiyicilar fiziki 6zellikleri (kahp tipleri) 2

Goruntu tasiyicisinin fiziki 6zelligi bir sireci digerinden ayiran en énemli
Ozelliktir. Baski yapilacak yuzey, kopya sayisi, baski ylzeyine uygun
murekkep ve baski Unitesi arasindaki iliski belirler. Goruntu transferi igin

kullanilan malzemeler ayni zamanda kendi karakteristik nitelikleri barindirir.

! Barnhard, Michael. Print Production Manual, 8th Edition, Printing and Inks. Pira
Publishing, (1998) (2 bélum sekilleri)
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Baski yapilacak materyalin ve yuzeyin farkli olmasi, farkli murekkep,

yontem ve baski makinesi (sistemi) gerektirir.

Batin bu durum baski surecinde farkli yontemlerin kullaniimasina neden

olur.

Baski plakasina kesit olarak baktigimizi varsayarsak, goruntu olan ve

olmayan bolgeleri gorebiliriz. Sekil (3.1)

Tipo ve Flekso’da baski kalibi rolyef igslemi olarak tanimlanir, bu

teknikte goruntu olan bolge olmayan bolgeye gore yuksekte kalir.
Graviir bir oyma iglemidir. Burada goruntt gukur bolgededir.

Serigrafide (screen Printing) kullanilan elek bir sablon iglemidir.

3.5. Duz Ofset (Lithography Offset)

Diz ofset baskida goérinti olan ve olmayan bolgeler ayni dizlem
Uzerindedir. Burada goruntu olan ve olmayan alan ylzey kimyasi ile
saglanir. Goruntlu alanlari yag tutucu ve yag itici seklinde davranirken,
goruntd olmayan alanlar su tutucu davranig gosterir. Hem su hem yag
tabanli murekkep bu yuzeye uygulanir, su goruntl olmayan bolgeyi islatir
ve murekkebin buraya yapismasini engeller. Goéruntinin oldugu bdlgeler
suyu iter, Murekkep kauguk kaph silindire transfer edilir. Kauguk merdanesi
yuksek basing ile boyayl kagida transfer eder. Bu isleme OFFSET baski

denmektedir.

Water film

N Non-image .

Image area area

) Water roller

Sekil 3.2 Murekkep ve su uygulamalari gériinti ve olmayan goriinti olan alanlarinin

birbirinden ayirir.
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Duz baski; planografik baski olan (Planographic printing) baskiya bu
isim, duz baski kalibi kullanmasi nedeniyle verilmistir. Baglica baski turleri
olan ¢ukur baski, kabartma baski, serigrafi geleneksel baski turleri olarak

grafik tasarimda sanatlarinda kullanilirlar.

3.5.1. Ofset Baski Avantajlari / Dezavantajlari
 lyi olmayan yiizeylerde bile detayli ton baskisi alinabilir;
e Ton farklari igin konvansiyonel tram ve FM tram kullanilabilir;
e Goreceli ucuz ve ¢ok segenekli prova baski elde edilebilir;
e Genis spektrumlu bir formattir, tabaka ve bobin ile baski igin
kullanilabilir;
e Kuguk miktardaki baskilar i¢in de uygundur;
e Kalip sistemi kolay ve ucuzdur;
e Negatif ya pozitif kalip Gretmeye uygundur;

e Grafik tasarimciya genis olanaklar taniyan bir tekniktir;

e Yag tabanli bir murekkep kullanildigindan ge¢ kuruma sz
konusudur. Bu bazi sorunlara neden olabilir;

e Yapigkan murekkep nedeniyle kagit yuzeyinin gugli olmasi
gerekir;

o Web baskida standart buyukluklerde baski yapilabilir;

e Mdurekkep ve su ayarlarindan dolayi, goreceli olarak baski

artig1 s6z konusudur;

Duz Ofset (Litografi) su ve miurekkebi bir arada kullanmasi 6zelligiyle

diger baski tekniklerinden farkhdir.

3.5.1.1. Ofset Baski Ortami Kosullari:

Geleneksel baski iglemlerinin timuinde, baski makinesi degisik
yogunlukta bir sivi mirekkep (boya) ile islem yapmaktadir. Tim bu baski
islemi sonunda, baski sonucunda, basilan ylzeyde murekkep kati hale

gelir. Her bir sureg, kendi niteliklerine uygun nitelikler ve o6zellikler tagir.
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3.5.1.2. Duz Ofset miirekkep ve su galisma ozellikleri

Ofset murekkepleri iyi transfer edilebilmesi igin, ylksek yapisma
Ozelligine sahip, nispeten kivamli ve pigment yogunlugu (concentration)
yuksektir. Bu ofset murekkep film kalinliginin (baski plakasindaki boya)
diger tekniklere gbre daha ince olmasi nedeniyle gereklidir. Kuru
murekkebin kalinligi 2 mikron kadardir. Geleneksel tas baski murekkepleri
gibi dUz bir ylzeyde (planographic) boya ve suyun ¢alismasi gibi, ofsette de
hazne suyu ile galismasi igin yag bazli murekkep kullaniimaktadir. Hazne
suyu ile yag tabanli murekkep karisip bir emulsiyon haline gelmeli, ama bu
durum boyanin performansini olumsuz etkilememelidir. Boya merdaneler
Uzerinde kuruma egilimi gostermemesi igin, boyanin iginde Kkolaylikla

buharlagan sivi olmamalidir.

3.5.1.3. SUSUZ OFSET

Susuz ofset baski sistemleri de mevcuttur, bu sistemlerdeki farkllik,
silikon merdane ve murekkep akiskanhgi ile ilgilidir. MUrekkebin molekuler
baglari, murekkep ile silikon arasindaki ¢ekim kuvvetinden daha gugludar.

Bu durum kuru bir baski yapilmasina olanak tanir.

Avantajlari / dezavantajlari

Baslama maliyeti ve fire disuktlr, nokta keskinligi ylksektir ve renk
doygunlugu fazladir. Ancak susuz olmasi nedeniyle igslem sirasinda
murekkep ve bagl dizenek isinir. Isi artisi murekkep molekulleri arasindaki
cekim kuvvetini zayiflatir, boylece murekkebin bir kismi ylzeye gecgerken
diger kismi silikon merdanede kalabilir. Sayrica murekkepte kdplrmeler
olabilir. Bu nedenle bir sogutma sistemine gerekir. Silikon merdane kauguk
merdaneye gore daha dayaniksizdir. Buna ragmen web ve tabaka ofsette

silikon merdane kullanimi artmaktadir.
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3.5.1.4. Baski Kaliplarinin ylizeyleri:
Aliminyum esasl kaliplar ofset sisteminde temel bir malzemedir.
Nedeni: baski 6zelliklerinin iyi olmasi ve ozellikle yuzeyinin su sever olmasi.

Cok karnisimh metal plakalarda vardir, bu plakalarda bakir goérinta

bdlgesini, krom ise goruntlsuz bolgeyi olusturur.

3.5.1.5. Gorunti olusturma teknikleri:

Ofset baski igin gorintl plakasi olusturmada birgok ydontem kullanilir,

bunlar film pozlama ya da dijital kalip seklinde olur.

Film kullanimi ¢ok azalmigtir, Computer to plate CTP yayginlasmistir.
CTP direk kaliba pozlandirmadir. Tamamen dijital bir suregtir. Bazi
kolayliklar saglar, ise baglamada kisalik, malzeme ve insan gucunde

tasarruf, kalitede artis saglar.
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3.5.1.6. Baski Unitesi

miirekkep &

o
sistemi
Kalip Merdanesi

pp—

Aktarma

Sekil 3.2 Dz ofset

Sekilde goérundugl gibi silindir Uzerine yerlestiriimis litografik plaka,
kagida dogrudan murekkebi aktarmaz, bu muirekkebi kauguk kapli
silindirlere aktarir, buradan baski yuzeyine aktarilir. Bu da baski ve uretim

kalitesinde artiglar saglar.

3.5.1.7. Tabaka Diiz Ofset Baski Sistemleri

Cikis Kurutma Kaplama (d. lak) Baski kagit besleme

Sekil 3.3 Tabaka diiz ofset bélimleri
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Lito Baski sitemlerinde tek renkten 10 renge kadar baski uniteleri
bulunmakta, bunlar A3 boyutundan baslayip, A0 (841x1189) ebatlarina
kadar baski makineleri bulunmaktadir. Saatte 10.000-15.000 tabaka baski

hizlari olan sistemlerdir.

Fotograf 2.2 Densitometre ile boya kontrolu.

3.5.1.8. Web Ofset Baski sistemleri

Bobin k&gida baski yapilabilen ofset sistemidir. Bu sistem daha hizlidir
ve de sonlandirma islemleri kendi igcinde biter. Kitap, dergi, gazete
baskilarina uygundur. Dusuk baski sayisi i¢in uygun degildir. K&gidin her iki
yuzeyine ayni anda baski vyapilabilir. Cok sayfali ve degisik renk

yapilandirmaya uyarlanabilir.
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Sekil 3.4 Web ofset ile gazete basimi ve katlanmasi

3.5.1.9. WEB ya da Tabaka ofset se¢gme nedenleri

e En iyi kalite ve fiyat igin;

e Yuksek baski sayisinda (30.000 ve uzeri) web baskisi
avantajlidir;

e Cilt ve sonlandirma iglemleri ayni anda ve tek makinede
bittiginden, zaman sinirlamasinda web baski avantajldir;

e Cok ince kagitlarda web baskisi avantajhidir;

e Degisik ebat ve standart disi cilt formatlarinda tabaka ofset
avantajhdir.

e Dusuk baski sayilarinda;

e Degisik kagit kalinliklarinda;

o Degisik k&gt tiplerinde;

e 500 adet ile 30.000 adet arasi baski sayilarinda;

e Tabaka ofset avantajhdir.
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3.5.2. Flekso Baski (flexography) ve Tipo Baski (Letterpress)

En eski yontemdir, sert bir baski ylzeyi kullanilir. Metal ya da foto
polimer. Goéruntl yuksek bdlgededir. Akiskanhgr ylksek bir muarekkep
kullanilir ve basing ile ylzeye aktarim yapilir. Baski kalibinin sertligi ve
murekkebin dogasi (yani akigkanhdi) modern letterpress ile fleksografiyi

birbirinden ayirir.

3.5.2.1. Tipo (Letterpress) metal kalipla yapilan baski tipidir

Baski tekniklerinin en eskisi ve en kolayidir. Patates baski gibi bir

mantigi vardir.

Baski i¢in kullanilan metal kalibin adi Klige’dir. Cinko, magnezyum, bakir

kalip kullanilir. ince islerde bakir, kaba islerde cinko kullanilir.

Yazi kaplanmamig kagitlarda bile nettir. Fire azdir. Baski kalibinin

maliyeti yuksektir.

Ton kalitesi duguktur, kagit kalitesi yUkselince baski kalitesi yukselir.
Detayli baski igin uygun degildir. Yeni sistemlerde (letterpress) tipo baski
kalibi olarak foto polimer kalip kullaniimaya da baslanmistir. Foto polimer
kalip kullanildiginda teknigin adi Flekso Baski (Flexogrphy) olarak

adlandirilmaktadir.

Fotograf 3.2 Tipo'da harflerin dizilmesi ve baski sonucu. %

2 hitp://www.washingtonpost.com/rf/image_606w/2010-
2019/WashingtonPost/2011.09.28/Style/Images/d_1317171962.jpg (20.05.2013)
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Tipo baski sistemi, kaliptaki goruntunin baski alti malzemesine
tasinmasi agisindan da ‘Direkt Baski Yéntemi’ olarak adlandirilir. Yani
kaliptaki goruntt baski alti malzemesiyle dogrudan temas halinde iken, belli
bir basing (forsa) yardimiyla transfer edilir. Bu nedenle de baski alti
malzemesinin Uzerinde goruntunun duz gikmasi igin Tipo Baski kalibinda

goriintiiniin baski yapan yerlerde ters olmasi kaciniimazdir.

3.5.2.2. Tipo baski ile yapilabilen ¢aligmalar

Ulkemizde baski harici 6zel islemlerde kullaniimaktadir.  Ozellikle
Anadolu’nun birgok kentinde, kasabasinda kartvizitten gazeteye kadar
birgok is kullanimina rastlanabilmektedir. Tipo baskida daha Onceden
hazirlanmis olan tek tek harfler kullanildigi gibi, klise de kullaniimaktadir.
Resim ve sekiller ise kaliphanede, fotograf tab sistemine benzer
yontemlerle kaliplara aktarilir, bu kaliplar sayfa duzenindeki yerine monte

edilir, baski islemine gegilirdi.

Fotograf 3.3 Gofre-gukur
baski, 6zel kesim
islemleri hala, buyik
Olglide Tipo Baski
makineleri ile

yapilmaktadir.

2 SIMSEKER,O. “Temel baski sistemlerinde kalite kontrol parametrelerinin tespiti ve
karsilastiriimas|”, Marmara Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisti, Doktora Tezi, istanbul
(2001)
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Ozel Kesim, Varak Yaldiz, Pilyaj, Perforaj, Gofre gibi islemler tipo

makinelerinde yapilmaktadir.

Klise ya da metal kalibi, kdgit veya kartona presleyerek yapilan bir

kabartma ya da tam tersi gukurlagtirma islemidir. Tipo makinelerde yapllir.

Ancak yeni makineler ve baskl kimyasallarindaki gelismelerle bu
islemleri yapmak daha kolay hale geldiginden, glinden giine yok olan bir ig
koludur. Ornegin varak baski artik UV baski makinelerinde, ofset baski ile
ayni anda yapilabilmekte. Kesim, pilyaj, perforaj Uniteleri bu makinelere

eklemlenebilmektedir. Ancak istanbul’da hala yaygin kullanim halindedir.
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3.5.2.3. FLEKSO VE ROTOGRAVUR (TiFDRUK) BASKI
SISTEMLERI

I
Reverse angle AN
doctor blade Sl

Impression
cylinder

.....
-«

Substrate

Duct or fountain

Sekil 3.5 Flekso baski sisteminde miirekkep kontroli

Anilin baski olarak da bilinir, anilin murekkep kullanildigi i¢in bu ismi
almistir. Ancak baski terminolojisinde (Flexography) Flekso baski
denmektedir. Gida sektorunde kullanilan ana baski yontemidir, plastik
esasli malzemelere, ucuz kagitlara baski yapilabilir, kaliplar yumusak bir
malzemedir, (letterpres’ten) tipo’dan kalip yumusakhgi ozelligi ile ayrilir.
Murekkep transferi basinci disuktir, teknik olarak tipo’dan daha geligkindir.

Bu yuzden tipo baskiya alternatif 6zellikler tagir

Flekso baski, yluksek baski sistemleri icinde ylksek hizda baski
yapmaya uygun, esnek kalip sistemi. Solvent esasli, su esasl ve UV esasli
murekkeplerin kullaniimasidir. Bobinden bobine baski yapma ozelligi ve
yuksek hizlarda Uretim yapilabilmesinin sagladigi fiyat avantaji yaninda,
diger baski sistemlerinde yapilmasi zor olan ya da ekonomik olmayan
malzemelere baski yapilabilmesidir. Diger baski sistemlerine gore avantajli
ve degisiklik olarak siralanan ozellikleri vardir.
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Fountain
head

Ink supply
Metering blade

Sekil 3.6 flekso (fleksography) basit bir baski sistemidir.

3.5.2.4. Avantajlari/ Dezavantajlari

Goreceli olarak daha ugucu murekkep kullanilabilir, bu durum
genis yuzeylerde kullanim olanagi saglar ve duguk eneriji ile hizli
kuruyabilir;

On baski fiyatlar, alternatifi olan graviir baskiya gore disiktir;
Surekli tekrar eden desenler icin uygundur (duvar kagidi gibi);
Baski Unitesi tekrar eden motifler ebatlarindaki degisiklige
kolayca uyarlanir.

Ton baski basarimi ofset lito ve gravur baskiya goére daha zayiftir.
Tram yogunlugu dusuktir.

Kuguk ebatlar ve ince isler icin uygun dedgildir.

Baski U¢ ana uniteden olusur

o Murekkep Unitesi.

e Kalip merdanesi.

o Baski silindiri.

Bobinden bobine baski yapilabilir.15 cm’ den 3 metreye geniglige kadar

ebat secenekleri vardir.
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3.5.2.5. GRAVUR (Tifdruk)

Gravur baskinin endustriyel sektorlere uyarlanmig seklidir. Baski traml
olarak yapilir. Flekso ve gravur calisma sistemleri bakimindan birbirlerine
cok yakin sistemlerdir. Aradaki en belirgin fark, gravirde baski kalibinin
metal olmasidir. Baski olarak gravirde dogrudan basilacak materyale
aktarilir. Nokta kaybi Flekso’ya gore daha dusuktur. Yuksek baski sayili ve

daha kaliteli baskilarda tercih edilir.

w0 : g

o 5 oy
B o
E ———— ;i

Fotograf 3.5 Degisik Boyutlarda Flekso baski makineleri.

Avantajlari / Dezavantajlari

- Boyut esnekligi, Ofset ve tipo sistemlerinde kalip silindirinin ¢api ne
ise o boyutta baski yapilabilir. Sabit olan ¢ap nedeniyle baski
boyutlari belirli 6l¢uler i¢cinde olabilir;

- Flekso baskida ise farkl dlgulerdeki isler, cok kisa zamanda ¢ok az
fire ile basilabilir.

- Baski kalitesi standarttir; yiksek kalite ve hizli baskiya uygundur,

Baski sayisinin ¢ok olabilmesi nedeniyle maliyet oldukg¢a dusuktur;
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- Baski teknikleri igcinde diger tekniklere gore, ton ve renk olarak gok
genis bir olanaga sahiptir;

- Her tir kagida baski yapilabilir;

- Kalip maliyetlerinin ¢ok ylksek olmasi, hata ve provalar c¢ok

yuksek fiyatlara mal olur.

Fotograf 3.6 Flekso kalip hazirligi diger tekniklerle gére pahali ve
karmasik bir islemdir.

Kullanim alanlari: Farkli ¢aplarda silindir kullanilabilmesi yaninda, baski
merdane basing ayari, murekkep cesitliligi ile 6zel ve farkli iglerde avantaj
yaratmaktadir. Esnek ambalaj malzemeleri ve oluklu mukavva baskilarinda
kullaniimaktadir. Ekmek poseti, sekerleme ve sakiz ambalajlari, duvar
kagitlari, deterjan kutulari, sut kutulari, gazete baskilari genel olarak flekso

baski sistemi ile basiimaktadir.
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Fotograf 3.7 Flekso ile basilan degisik islere 6rnek: Duvar kagidi. www.evida.com
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3.6. SERIGRAFI (screen printing)

“...Serigraphy: Kimi bolgeleri baski murekkebini geciren, kimi
bolgeleriyse gecirmez olarak hazirlanmig ince tel ya da ipek elek ve rakle
aracihigiyla baski yapma sanati. Baski sirasinda sikistirimig boya

tikanmamig deliklerden gecgerek baski yapar...” “...Screenprinting ya da
screen process print, Silkscreen printing (elek baski) olarak da

adlandirilir...”* Stentil veya elek baski da denir.

Serigrafi baskinin ilk kez nerede ve nasil uygulandigi ile ilgili kesin bir
bilgi olmamakla birlikte, insanligin ilk ¢caglarda bile sablonlardan kaliplarla
resim boya gegcirerek yaptigi desenlere drnekler bulunmaktadir. “...Hawai
ve Fuji adalarinin ilk sakinlerinin bitki liflerinden yaptiklari 6rmelerin
suslemeleri gibi tarihi buluntulari 6rnek olarak gosterilir. Arzu duyulan baski
desenleri muz yapraklarindan kesilerek elde edilmis sablona toprak boya

hammaddesi dokiilerek baskilarin yapildigi ortaya gikmistir...”?

“...Serigrafi baski her turli malzeme ve ylzeye uygulanabilir. Degisik
geometrik alanlara baski yapilabilir. Klasik yontemlerle baski yapilamayan
pek cok ylzeye serigrafi ile baski yapmak mumkundir. Ayni zamanda
matbaanin baski yapamadigi metal, seramik, kumas ve cam gibi
malzemelere baski serigrafi ile yapilir. Elektronigin bel kemigidir. Serigrafi
sayesinde devre kartlari daha net ve temiz olarak yapilmaktadir. Son

yillarda serigrafi endiistrinin olmazsa olmazlari arasina girmistir...” °

_ ?* GULSOY Tanses, Reklam Terimleri ve Kavramlari So6zligu, Adam Yayinlari,
ISTABUL (1999)

% BECER Emre, iletisim ve Grafik tasarim, Dost Kitabevi, ANKARA, 1997, S. 141.
%8 http://tr.wikipedia.org/wiki/Serigrafi (20.07.2013)
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Sekil 3.7 Serigrafi baski sistemi: Baski kalibi, Miirekkep, Rakle, Gériintii, ipek kumasta

foto emilsiyon, Cerceve, Basilan gorintu.

3.6.1.1. Serigrafi Baski Metodu

Sadece bu teknikle, dogrudan baski kalibi ile malzemeye baski yapllir.

Boya dogrudan yuzeye aktarilir.

Yogun renk baskilari igin kullanihr. Hemen tim ylzeylere baski

yapilabilir.
Baski hizi yavastir, ¢ok ince baskilar i¢cin uygun dedgildir.

Serigraf Baski ile Poli Vinil Klortr (PVC), Polietilen (PE), Polipropilen
(PP), Polistren (PS), Polikarbon (PC), Branda, Tahta ylzeyler, Cam, Deri,
Etiket, Kauguk, Kumas, Lastik, Metal, Seramik, Kagit, Mukavva, Porselen
gibi pek c¢ok malzemeye baski yapilabilmektedir. Ozellikle plastik
materyaller ve ¢ikartma etiketler Uzerine; hizli, guvenli, ekonomik serigraf
baskilar yapilabilir. Bu materyallere yapilan baskilar uzun sure
dayanabilmektedir. UV ofset sert plastik yuzeylere baski yapilabilmektedir
ancak serigrafi baski uzun yillar 6zelliklerini kaybetmezken, UV baski kisa
siirede dis ortam sartlarina dayanamamaktadir. Ornegin dondurma tanitimi
icin yapilan ve gunes altinda kalacagini varsaydigimiz bir tanitim standi,
UV ile bir sezon dis sartlara dayanamayabilir, ayni islem serigrafi ile

yapildiginda uzun yillar 6zelliklerini kaybetmemektedir.
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3.6.1.2. Ozgiin Baski olarak Serigrafi:

Ozgiin baski olarak kabul edilen bir teknik eserlerin réprodiiksiyonunda
UV ya da dijital baskinin tercih edildigini (maliyet ve slre agisindan)
gormekteyiz. Ancak bir yada 2 yil sonra renkler 6zelliklerini kaybederken,

serigrafi baski ise 6zelliklerini kaybetmemektedir.

Ozgiin baski sanatlarindan biri olarak serigrafi sanatgilarin  sekil
O0zgunligunun yani sira canl ve doygun renk etkilerini yaratabildikleri 6zel
bir teknik olmustur. Resim ve grafik sanatlarinda Unlu sanatgilar, serigrafi
teknigi ile eser vermeye devam etmektedirler. Bir atdlye ortaminda serigrafi
baski yapmak, diger tekniklere kiyasla daha kolay ve erigilebilir olmasi

nedeniyle de sanatgilar igin uygulama acisindan kolaylik sayilabilir.

Balatasn
“ G sdren adam”, S0T0 cm, 1993

Fotograf 3.8 ipekbaski ibrahim Balaban, Cift siiren adam, 50x70 cm, 1993

60



Fotograf 3.9 Serigrafi baski érnekleri

Ticari olarak her tiirlti yizeye baski yapan inkjet Dijital baski makineleri
ile serigrafi sektdrinde kullaniimaya baslanmistir.  Ticari olarak baski
islemlerini  hizlandirma ve kolaylastirma amaciyla belirli alanlarda
kullaniimaktadir. Geleneksel ve sanat igin kullanilan serigrafi baskinin ise

pek ¢ok bakimdan taklit edilmesi olanaksizdir.

Bl INDE g
DEVRI!

Fotograf 3.10 Yer grafiginde serigrafi kullanimi. Kullanilan 6zel malzemeler ve boyalar
uzun slre dayanmaktadir.
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3.3.5. Lenticular Baski

“...Lentikular baski, lentikular lenslerle (bu teknoloji ayni zamanda 3
boyut etkisi icinde kullanilir) gérintdlerin derinlik illizyonu veya gorintinin
degisik agilardan bakildiginda hareket etmesi ya da gorunti degismesi
amaciyla kullanilan bir teknolojidir. Lenticular baski érnekleri, bakilan agiya
bagli olarak mesaji dedisen, modern reklam grafikleri ya da géz kirpmalar
gibi animasyon efektlerini gosteren kuguk kutularda yaygin olarak kullanilr.
1940’larda yaratilan bu teknik, son yillarda derinlik ve kalite olarak
gelismigtir.  Genel olarak (novelty items) “oyuncak tirl isler” olarak da
kullanilir, bunlar (flicker pictures) ve (wiggle pictures) “sallanan, oynayan”

anlaminda isimlendirilir...” %’

Fotograf 3.11 Baski Plakasi *®

" O'Brien, Katherine (2006). "As big as all outdoors". American Printer (August 1, 2006).
Retrieved 2008-06-04. http://en.wikipedia.org/wiki/Lenticular_printing
% http://en.wikipedia.org/wiki/File:Sq3d-Feuille_lenticulaire.jpg
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3.3.6. HOLOGRAM BASKI

“...Hologram: Biri etkilenmis, digeri dogal iki lazer isininin ¢arpigtiriimasi
sonucu olusan ve 3 boyutlu resim verebilen negatif. Hologramin taklit
edilmesi olanaksiz oldugundan, kredi kartlari ve marka etiketlerinin
basiminda kullanilir...” # Holografi normal fotograf tekniginden bazi
farkhliklarla ayrilir. Her 11k dalgasinin Ug 6zelligi vardir: Dalga yUksekligiyle

tanimlanan siddeti, dalga boyu uzunluguyla tanimlanan rengi ve dogrultusu.

GUumuglu levha Uzerine c¢ekilen ve siyah beyaz fotograflarda, igiktaki
siddet degisiklikleri kaydedilirken, renkli fotograflarda dalga boyu
degisiklikleri de kaydedilir. Hologramdaysa, 1s1din siddetiyle birlikte, 1s1k
dalgalarinin dogrultusu da kaydedilerek bir cismi U¢ boyutlu gérmemiz
saglanir. Bu, tek renk hologramlar icin gecerli olsa da renkli hologramlar igin

1S19In her Ug 6zelligi de kaydedilir.

“...Uc boyutlu bir gérinti elde edebilmek icin, kaynaktan yayilan 1s1§in
fotografini cekmek gerekiyor. Isigin hareket eden ve bu sirada cgesitli tepe
ve cgukur noktalari olusturan dalgalart bir an i¢in dondurulup
fotograflanabilirse, 1131 yansitan cismin Ug¢ boyutlu 6zelliklerini tasiyan
dalga 6rnegi yeniden olusturulabilir. Bu noktadan hareket edilerek, cisimden
yansiyan lazer dalgalarinin genlikleri ve fazlari kaydedilip hologram elde

edilebilir...” 3°

Guvenlik etiketi seklinde kullanimi, taklit edilemeyen etiketler ile
yapilmaktadir. Uriin igin orijinal izlenimi birakmak amaciyla, sadece bir
gorsel olarak kullaniimaktadir. Kitap-dergi kapagi, dosya, ambalaj kutulart,
etiket, tebrik kartlari, reklam brosurleri ve panolar, hediyelik egyalar vs. ¢ok
g6z alici ve etkilidir. Hologramin en ¢ok kozmetik ve ilag sanayi, kitap dergi

ve tebrik yayinevleri, elektronik ve fotograf firmalari, bankalar ve sigorta

29Gi]lsoy, TANSES, Reklam terimleri ve kavramlari s6zIGga.

30http://biltek.tubitak.gov.tr/merak_ettikleriniz//index.php?kategori_id=4&soru_id=1 226
(17.07.2013)
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sirketleri, otomobil ve makine uretimi, tekstil sanayi, yuksek kaliteli ticari

urtnler ve gida sanayi kullanmaktadir.

3.3.7. HOLOGRAM GESITLERI:

3D (3 boyutlu): Orijinal objeler veya kugultilmus/bUyutilmis modeller

igerir. Gergek cisimle benzeri gorunta verir.

2D/3D: 3D gibi derinlige sahip olan ve bakis agisi degistiginde tayf
renkleri dedisen hologram tipi. Bunlarda dis bir grafik motif (¢izim, logo,

sekil) 6n plandadir.

2D: Cesitli resim bolumlerinde renk degisimi vardir fakat derinlik yoktur.
Ozellikle dekorlar, yazilar ve basit grafiklerde kullanilan hologram tipidir.
Guvenlik amaciyla kullanilan etiketlerdin fiziki 6zelliklerinden de yararlanilir.
Etiketin sokulmeye calisiimasi durumunda etiket degisik sekillerde

yirtilarak, koparak tahrip olmaktadir.

Fotograf 3.12 Sokiiliirken yirtilan hologram etiket.*'

Macar asilli ingiliz fizikgi, elektrik mihendisi ve mucit Dennis Gabor
Holografi'yi bulmus ve Gzerinde galismistir (1940). Bu galismalariyla 1971
yilinda Nobel Fizik Oduli kazanmistir. (Macarca'daki asil adi: Gabor
Dénes, d. Budapeste, 1900 - 6. Londra, 1979) *

¥ http://www.hlhologram.com/New_General_Design_Hologram_ Sticker.htm

%2 http://tr.wikipedia.org/wiki/Dennis_Gabor (16.07.2013)
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DiJITAL BASKI

3.4. Elektrofotografik Baski (Elektrophotographic)

“...Elektrostatik fotograflama: Resimlerin, elektriksel yollarla gogaltildigi
fotokopi yontemi. Isik gegiren bir yalitkan, statik elektrik yuki ve toner

araciligiyla olusturulan fotograf goriintiisi, 1si ya da basincla sabitlenir...” 3

Elektrofotografik baski, Xerografik baski olarak da tanimlanir. Burada da
diger baski ydontemlerinde oldugu gibi goruntu tasiyici sistem vardir ama
buradaki goruntl her baski icin kolaylikla degistirilebilir. Az miktardaki

baskilar igin rahatlikla kullanilabilir.
Avantajlari / Dezavantajlari

e Baski plakasi olmadan ve on baski hazirligi olmadan tek kopya
¢oklu kopya dijital ortamdan direk basilabilir;

o Kisisellestirilmis baskilar yapilabilir;

e Baski islemine ¢ok hizli gegilir;

e Cok kaliteli sonuglar alinabilir;

e Baski hizi duguktur;

e Maliyet yUksektir;

o Yuzey cesitligi azdir;

e Kuru tonerle yapilan baskilarda parlaklik diguktar.
Temel Prensipleri:

Goruntl 1sik kullanilarak olusturulur, bu sirada ylzeydeki elektrostatik
yuk dagihmi degistirilir.  Yuzeye yukli hale gelen bolgeler murekkebi
kendisine ¢eker. Ardindan murekkep baski yluzeyine (genel olarak kagida)

aktarilir.

¥ GULSOY Tanses, Reklam Terimleri ve Kavramlari S6zliigii, Adam Yayinlari, ISTABUL
(1999)
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3.7. Laser Printer

Elektrofotografik sistem burada aynen kullanilmaktadir ama goéruntu

olusturma yolu degisiktir. “...Bilgisayardan gelen sinyaller lazer yardimi ile
Isiga duyarli baski silindiri (davul-drum) UGzerine cizilir. Bu islem baski
silindirinin ¢izilen bolgelerinin durgun elektrikle yuklenmesini saglar. Silindir
Uzerindeki durgun elektriksel yukli alanlara baski tozu pargaciklari (toner)
yapisir. Yapisan baski tozu, donmekte olan baski silindiri tarafindan baski

ortamina (genellikle kagit) aktarilir...”>*

3.7.1. Toner ve fixing:

Toner toz seklinde kuru bir murekkeptir ayrica sivi tonerde vardir, toner
sivinin icinde dagiimis (homojen) durumdadir. Kuru toner minimum 3
mikron plastik pargalardan olusur. Tonerin tagima islemi tonerden biraz
daha buyuk demir tozlariyla yapilir. Toner kagida elektriksel bir ¢ekimle
yapisir bundan sonra 1si yada basingla kagit yizeyine yapistirilir. (fix edilir).
Kagida, yuzeye yapisma sirasinda kullanilan silikon ya da kauguk ile
murekkep arasindaki ¢ekim kuvveti, yuzey ile murekkep arasindaki ¢ekim

kuvvetinden duguktur. Bu nedenle toner rahatlikla ylizeye geger.
3.8. RENKLIi BASKI SISTEMLERI (Colour Printing Systems)

3.8.1. Xeikon

Baski sistemi bobin beslemedir. Basilacak goruntlu ayni anda iki yuzeye

birden basilir.

Xeikon Elektrofotografik dijital baski makineleri, cok degisik sektorlerde
baski islemi icin kullanilan web besleme (bobin kagit) kullanan bir sistemdir.
50 cm bobin genisliginde baski malzemeleri kullanir, 6 renk dn-arka baskiyi
ayni anda 400gr/cm2 malzemeye baski yapabilir. 50 cm genislikteki ilk

dijital laser makinedir. 50cm genigligi maksimum genislik olarak

$http://tr.wikipedia.org/wiki/Yaz. (bilgisayar)#Lazer yaz.C4.B1c.C4.B1lar
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kullanilabilirken, baski uzunlugu sistemin hafizasina bulunan goérintu

uzunlugu kadardir. 17 metrelik bannerler basiimasina olanak saglar

Plastik ve kumas gibi degisik malzemelere baski yapilabilir.

\

Yazici kafa .
- kagit
emizleme £70v

fezed

cop
. |temizleme

Ana yikleme B
« |Transfer
-670v

Yazici kafa O

Gelistirme Unitesi
Courtesy of Xeikon N.V. -590v

Sekil 3.8 Xeikon ana boélumleri semasi

67



Baski kulesi Ust Bobin
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Sekil 3.9 Xeikon ana elemanlar

3.9. INDIGO e-print

Indigo ise Xeikon’dan ¢ok farkhdir, bu sistemde bir tek foto-iletken drum
(merdane) vardir, DUz (litho) ofset baskiya cok yakin sonuglari vardir.
Tabaka beslemelidir ve sivi toner kullanilir Ozel olarak bu makine igin
geligtiriimigtir, adi ELEKTROINK’tir. MUrekkep 150 derece isitilmig silindir
yuzeyine transfer edilir, buradan baski ylzeyine transfer edilir. Bu sicakhk
murekkebin ylzeyde kurumasini saglamaktadir. Baski Klasik ofset
sistemlerine benzer bir sire¢ kullanilarak olusturulur. Yani muirekkep bir
silindir aracihigiyla ylzeye aktarlir. Klasik sistemden farkli olarak
murekkebin 100/100°G merdaneden kagida aktarilir, bu ise baski kalitesini

artiran 6nemli bir faktorduir.

Ayrica bu sistem dijital bir sistem olmasi nedeniyle, her noktanin her

defasinda fakli gérintu ve renk ile baski yapma olanagi yaratir.
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2013 yih ile birlikte 50x70 ebath makineler uUlkemizde de kullanima

girmistir.

Web besleme (bobin) olanlari da vardir.

Goriintl olusturma laseri
Raster
Sp oo image
mirekkep yiikleme . rocesso
S— \,\ M Scorotron
gorintl merdanesi
|| Silme
| temizlem
¥ Blanket
Miirekkep merdanesi
merdanesi
( | @
a\ \ , 3 sk
! *’K \ | Merdanesi
Kagit
yiikleme
Kagit teslim
T —
T

Murekkep karistirma

Sekil 3.10 indigo e-print
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3.10. Mirekkep pliskurtme yazicilar (INKJET)

“...Murekkep puskurtmeli yazicilarin galisma ilkesi genel olarak nokta
vuruglu yazicilar ile aynidir. Vurma noktalarinin yerini yuksek hizla baski
ortamina puskdrtilen boyar madde alir. Yar iletken teknolojisindeki
gelismeler bu tur yazicilarin baski ¢6zunurligunt yuksek duzeylere
cikarmistir. GUnumuzde en yUksek baski ¢dozunurligune sahip yazicilar bu
tir yazicilardir. Bu tur yazicilar digerlerine gore oldukga sessiz ve daha
kGgUk yapidadirlar. Bu tur yazicilarda, matris bigiminde duzenlenmis ¢ok
sayida puskurtme memesine sahip olan yari iletken baskl kafalari

kullanihr...” 3®

Artik bir goruntu tasgiyici yoktur, dijital olan goruntu bilgisayar ortamindan,

yazici kafalar araciligiyla yizeye aktarilir.

y

damlacik “
yollarn
.
Nozzle saptirma goruntlsuz \ =8 1
damlacik ; plakalari alan \ . '
jeneratorl y ; \ \ o* .'
amn E— \ .‘

\
(AR R NN o NN NN NN
)

damlaciklar
- T [ e Kkanal
T Yukleme l
elektrodu o

Mirekkep sirkilasyon

Sekil 3.11 inkjet kafasi ¢calisma prensibi

Avantajlar1 / Dezavantaijlari

e Yuzeyle temas yoktur, bu da her yuzeye baski yapma avantaji;
yaratir. Farkli bilgileri gok yuksek hizlarda yazabilir;

o Yuksek kalitede ¢ikti Uretebilir ancak ¢ok yavastir;

35http://tr.wikiped ia.org/wiki/Yazici_(bilgisayar)#M.C3.BCrekkep_p.C3.BCsk.C3.BCrtmeli_y
az.C4.B1c.C4.B1lar
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o Cok dusuk maliyetlere uretim yapilabilir;

e Yuksek kalitelerde hiz duguktur.

3.10.1. Miirekkep piiskiirtmeli (inkjet) yazicilarin galisma prensibi:

Sekil 3.12 inkjet ile goriinti olusturma

Murekkep puskartmeli yazicilarda damlalar, (nozzle) yazici kafanin
hemen 6nunde bulunan elektroda uygulanan akim ile olusturulur. Akim ile
olusturulan elektrik yukua damla Uzerinde yuzey gerilimini yenecek bir
cekme kuvveti olusturur. Boylece nozzle’dan damlalar disariya dogru
gelmeye baslar. Daha sonra 2 elektrik plakasi arasinda bir elektrik alani
olusturulur. Bu damlalari yonlendirmede kullanilir, hemen altinda bulunan
sisteme istenmeyen damlalar yénlendirilir. istenmeyen damlalar mirekkep

haznesine geri yonlendirilir. Diger damlalar yuzeye aktarilir.
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3.10.2. Mirekkep Puskiirtmeli Yazicilar ile Yapilabilen Bazi
Uygulamalar

Yeni kimyasallar ve inkjet murekkepleri yeni karisim silikon igerikli yeni
murekkepler denenmektedir. Silikon bunlardan biridir. Silikonlu muarekkep
ile yapilan baskilar, materyallerde yelpazeyi oldukga genisletmigtir. Bu
durum “ic — dis” mekan baski kavramini ortadan kaldirmaktadir. Yeni
murekkep ve vyazicilar ile yapilan Urlnler, her turli ylzeye
uygulanabilmekte ve diger murekkeplere gbére daha uzun sire
dayanmaktadir. Silikon igerikli murekkep ile yapilan baskilar kumas, hall,
perde, cam vb. Uzerine olanagi saglamistir. Serigrafi baskida oldugu gibi
her tlrli ylzeye uygulanmasi nedeniyle de bu yazicilara “Dijital Serigrafi”
makineleri de denmektedir. Ayrica her firma degisik kimyasal ve yazici
cozumleri ile dijital baskinin alanini her gun biraz daha genigletmektedirler.
Bu nedenle inkjet baski ¢ozimlerin guncel olarak ve firma bazinda izlemek,

¢ozumleri tanimak icin onemlidir..

Fotograf 3.13 Dijital baskinin glinlik yasama girisi. Foto: Mat Kagit
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3.11. 3 BOYUTLU YAZICILAR (3D Printers)

“...Bilim adamlar ve teknik kopyalama teknolojisi ile uzun zamandir

buyulenmis olmalarina ragmen, uzun yillar ihmal ettikleri bir konu olmustur.

Katkili tretim, katki surecleri olarak 3D baski, bir dijital model, herhangi
bir sekle sahip bir G¢ boyutlu kati bir nesne yapma surecidir. Katki suregleri,
karmasik bilesenleri tek seferde yapabilme anlaminda kullaniimaktadir. 3D
baski malzeme ardisik katmanlar icin katki malzemeleri kullanilarak elde
edilir. 3D baski ¢ogunlukla (kesme ve delme gibi yontemlerle malzemenin
cikarilmasi gibi geleneksel isleme tekniklerinden farklidir. Klasik endustriyel

metot eksiltme yontemleri (kesme, delme, talag alma, yollariyla olur).

Bir yazici katki malzemeleri ile, genellikle dijital teknoloji kullanarak 3D
baski iglemini gercgeklestirir. Ilk 3D yazici,3D Systems Corp, Chuck Hull
tarafindan 1984 yilinda gerceklestirildi. 21. ylzyilhin baglangicindan bu yana
var olan bu makinelerin satiginda blyuk bir artis olmustur ve fiyat dnemili

Olcude dusmustar.

3D baski teknolojisi mimarisi uygulamalari ilk érnek (prototip) igin
kullanilir. ingsaat, endustriyel tasarim, otomotiv, havacilik, askeri,
muhendislik, ingaat muhendisligi, dis ve tibbi sanayi, bio-teknoloji, moda,
ayakkabi, taki, gozlik, egitim, cografi bilgi sistemleri, gida, ve diger bircok

alanda kullanilir...” %8

“...Simdiye kadar katki teknolojisinin en ¢ok benimseyen sektor Urunleri
birgok hasta igin spor-kalga protezleri, dis kron veya lazer sinterleme
makinelerde klinisyenler tarafindan uretilen kafa implantlari, diinya ¢apinda,
tibbi cihazlar sektoru ve gergekten de, katki Uretim Grunleri bayuk hacimli
uygulama tamamen katki teknikleri kullanilarak yapilan isitme cihazi

muhafazalari 6zellestirilmis, isitme Gretimleri bulunmaktadir...”®’

% http://en.wikipedia.org/wiki/3D_printer
¥ http://www.theengineer.co.uk/in-depth/the-big-story/the-rise-of-additive-

manufacturing/1002560.article
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SANAT ESERLERINDE 3 BOYUT TEKNOLOJILERI

Bircok sanatgi gibi italyan sanatgi Patricia Piccinnininde bu teknikleri
eserlerinde kullandigi gézlenmektedir. “LongAwaited” 2008 isimli eserinde

ve diger birgcok eserinde, birden fazla teknigi bir arada kullaniimaktadir.

“...Sanatgi kreasyonlarinin hazirhginda genis bir bilim insanlari ve diger
endustri meslek dallarindan uzmanlar ile igbirligi yapmaktadir. Bilgisayarda

olusturulup, 3 boyut programlarinda modellenmistir. Animasyon ve protez

uzmanlari yardimiyla dretilen eserler ¢ok ikna edici ve gergekgi
» 38

olmaktadir...

Fotograf 3.14 Eserlerinde pek g¢ok Uretim tekniginin yani sira, modelleme, uretiminde
kimyasal ve biyolojik yontemleri de kullanan sanatc¢inin eserlerinden “Long Awaited” adli

eseri.

%8 http://patriciapiccinini.net/TheLongAwaited/zooms/Long-03.jpg

74


http://patriciapiccinini.net/TheLongAwaited/zooms/Long-03.jpg

fotograf 3.15 Once 3d programlari ile tasarlanan ardindan 3D yazicilar Uretilen galismalar.

fotograf 3.16 3D baski teknolojisi ile Uretilen Urdnleri internet UGlkemizde internet siteleri

tizerinden saglamak miimkiin. *

% http://www.ibtimes.com/3d-printing-11-fascinating-frightening-ways-3d-bioprinting-next-

big-thing-medicine-science-photos
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Fotograf 3.17 VLOTUS Stratays 3D yazici Termoplastik yontemle 914 x 610 x 914 mm (36

x 24 x 36’) kadar blyuklikte inanilmaz dayanikl, dogru pargalar igin yiksek performansli

tiretim (modelleme) *°

i

i

\

A ¢ |
fotograf 3.18 Egitimde kullanmak Uzere, insan vicudu canlandirmasinda kullanilan bir

3D baski 6rnegi."’

40 http://www.stratasys.com/3d-printers/production-series
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3.11.1.1. Elektro Luminescent baski

“...Araclarin gosterge panellerinde kullanilan bir sistemdi. Dijital baski
tekniklerinin gelisimiyle birlikte, kullanim alani da genisledi. Boylece
geceleri dikkat ¢ekilmesi istenen alanlarda, baski ile birlikte, yaygin olarak
kullanilmaya baglandi. Adeta bir fotografin 1sik etkisi yaratmasina benzer
bir etki yaratilabilmektedir. Buyuk reklam alanlarinin yani sira T-shirt

uzerindeki resimleri aydinlatmadan hediye kutularina kadar genis bir alanda

kullanihir...”*?

fe bi fe bi.

Pazantes’  pgrants

fotograf 3.19 Kagit kalinhginda yuzeylerde de kullanilabilen teknik, gif animasyon ile

fotografin istenen alanlarini, sirasiyla igitmaktadir. (Fotograf guin grafik)

4 http://www.fastcodesign.com/1672329/were-getting-close-to-3-d-printing-for-organs

*2 http://gungrafik.com.tr/electroluminescent-uretim.php 25.5.2013
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3.11.2. BASKI TEKNIKLERINi TANIMA YONTEMLERI

Her baski tipinin kendine has ozellikleri vardir. Biz hangi tur baskinin

kullanildigini anlayabiliyorsak, yeni yapacagimiz igler i¢in hangi tur baskinin

uygun olabilecegi kararini daha kolay verebiliriz. Herhangi bir baski tipinin

kendine 0Ozgu bilgilerine sahibiz, bir gorsele baktigimizda bu gorselde

olmayanlari elimine ederek, hangi tur baski ile yapildigini bulabiliriz. Bu

islem icin basit bir mercek yeterlidir. (6rnegin x25).

3.11.2.1. DUZ OFSET (LITHOGRAPHY):

Duz ofset baski da, baski duz yuzeyli kalip ile yapilir. Géruntl bolgesi

yag cekici su iticidir, goruntu olmayan bolgeler su iticidir. Baski kalibi hem

su hem de yag ile islem yapar. Kullanilan mirekkep flekso ve gravire gore,

kalin ve akigkandir.

fotograf 3.20 Diz Ofset Baski

Baski asagidaki karakteristikleri tasgir:

Nokta kenarlarinda herhangi bir basing izi ya da etkisi yoktur.
Murekkep tabakasi digerlerinden incedir.
Kalin ve kaba kagitlarda bile guzel, degismeyen murekkep
yogunluguna sahiptir. Yarim ton (halftone) baskilarda bile murekkep
miktari degismez.
Tramli caligsmalarda diger tekniklere gore daha basarilidir.
Noktalar yarim tonlu caligmalarda yuvarlak, eliptik, orta tonlarda kare
gorunebilir.
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3.

Blyutulince yarim ton (halfton) noktalar biraz bulanik goérinur.

Ozellikle de kaba ylizeylerde daha da bulaniktir.
Kuguk noktalar ve benekler goruntu olmayan alanlarda daha nettir.

Mercekle bakilinca ayni nokta iki kere basilmis gibi gorunebilir.

11.2.2. TiPO BASKI (LETTERPRESS)

Tipo baskida goruntl kabartma kalipla yapildigindan, baski sonuglari

kendine has ozellikler sahiptir. Baski kalibi iki tur olabilir, sert plastik ya da

metal veya esnek (polimer ve kauguk) gibi kaliplar kullanilir.

fotograf 3.21 Tipo Baski

Sert

Kalipta Tipo baski o6zellikleri:

Yuzeyde girinti ve ¢ikinti gorunur, sayfanin arkasindan bakinca

rahatlikla anlagilir.

Baski kenarlarinda keskin hatlar vardir.

Goriuntude Uzerine bastiriimig etkisi vardir.

Noktalar, yuvarlak, hos gorunumlld, gegisli hilale benzeyen
sekillere sahiptir.

Renk noktalari arasinda hafif yukari ¢ikik, beyaz baskisiz noktalar

vardir.

Yumusak Kalipta Tipo baski 6zellikleri:

Kabariklik cok net degildir.

Nokta kenarlarinda basing izi azdir.
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¢ Nokta sinirlarin géreceli netlik vardir
e Renk noktalar arasinda hafif yukari ¢ikik, beyaz baskisiz noktalar

daha az belirgindir.

3.11.2.3. FLEKSO (FLEKSOGRAPHY)

Fleksoda c¢ok akiskan murekkep, yumusak ve kabartma baski kalibi
kullanihr. Lito baskidaki gibi bir basin¢ etkisi verir ama kenarlarinda
halelesme, yarim tonlarda tipoya gore keskinlik daha azdir. Folyo veya film
gibi yuzeylerde ezilme etkisi daha belirgindir. Coklntli az nokta olan

yerlerde daha belirgindir.

PSR
Shegs

“©

fotograf 3.22 Flekso Baski

Flekso baski ozellikleri:

e Hos bir goruntl olusur ama buyuteg altinda kalibin izi algilanir.

e Ezime ile olugsan hale etkisi tipoya gbére daha az ancak
koselerdeki gizgiler daha kalindir.

e Dusuk ton noktalarda kalip basing izi daha belirgindir.

e Duz zeminler ¢ok guzel olmaz.

e Ik basilan rengin basing izi daha nettir.

e Ton gegcisleri serttir ve algilanir.
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3.11.2.4. GRAVUR

Gravurde murekkep gukurdadir. Goruntl ¢ok sayida birbirine benzeyen

kare seklindeki kiiglk hucrelerden olusur.

fotograf 3.23 Gravir Baski

Graviir Baski Ozellikleri:

e Baski izi ve ¢ikinti yoktur.

e GOoruntundn testere gibi kdseler vardir.

e Ton gegisler net gérunimlu nokta 1zgaralardan olusur.
e Hucrelerin kenarlari koyu ortalari daha aciktir.

o Kapli kagitlarda (coated paper) baski kalitesi ylksektir.

e Buyuteg altinda hicreler net renklidir.

3.11.2.5. SERIGRAFi (SCREEN PRINTING)

Bu igslem sablon baski sistemidir. Orta akiskanlikta murekkep elekler
arasindan yuzeye basingla verilir. Yuzeydeki murekkep digerlerine gore

daha kalin ve yogundur.

fotograf 3.24 Serigraf Baski

Serigrafi Ozellikleri:
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Goruntuler keskin ve kalin bir tabaka boya seklindedir.

Eleklerden dolayi gorunti kenarlari 1zgara seklindedir.

Yarim ton baskilar igin cok uygun olmayabilir. Ancak yeni eleklerle
baski kalitesinde de noktalar ezilme ile yapilan baski izlenimi
uyandirabilir.

Zemin butun yuzeyde duzgun dagilmistir.

Buyuteg altinda noktalar iginde kalmis hava kabarcigindan dolayi

krater goruntusu verebilir.

3.11.2.6. ELEKTROPHOTOGRAPHY

Bu baski foto iletken yuzey ile yapilir. Cok iyi ayriimis pigment

parcalarinin elektrostatik kuvvetle ylzeye yollar, 1sil islemle de yapigstirir.

| § b

fotograf 3.25 indigo Baskisi

Elektrophotography karakteristik 6zellikler

Cl

Yuzeyde bir kalip ya da 1sil islem etkisi pek gorunmez.
Buyultec altinda nokta kenarlari net degildir.
Murekkep ylzeye dizgun dagilir.

Goruntlinin olmadigi bolgelerde murekkep izleri gorulebilir.

fotograf 3.26 Xeikon Baski



3.11.2.7. DIJITAL VEYA LAZER BASKI

Kuru toner kullaniminda elektrofotografik baskiya benzer etkisi vardir.

Karakteristik ozellikler

e Yarim ton baskilarda goruntu duz ofsete gok benzer ama bunlarin
sivi toner kullanilanlarinda hatlar daha keskindir.

e Dusuk ¢ozunurluklt resimlerin kenarlarinda tirtiklar gorunar.

o Bu baski tekniginde diger baski tekniklerinde gorulmeyecek nota

bicimleri olusabilir.

3.2.9.8. MUREKKEP PUSKURTMELIi YAZICILAR (INKJET)

Dusuk ¢ozunarlikli baskida harflerin kenarlari belirgin puskurtme izi
tasir. Yuksek c¢ozundrlikte bu durum pek fark edilmez. Ancak bulyuteg

altinda cok net anlasilir. Fotograf baskilarinin gorintisu, diger baskilara

gOre daha kotu olabilir.
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fotograf 3.27 inkjet baski
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4. BOLUM
BILGISAYARLAR VE TASARIM

4.1. ULKEMIZDE iLK BILGISAYARLAR

Tarkiye'ye ilk bilgisayar 1960 yilinda Karayollari Genel Mudurligd’nde
yol hesaplamalarinda kullaniimis. Turkiye’de ilk bilgisayarinin ardindan
“elektronik beyin” diger kamu kuruluslari, bankalar ve Universitelerde de
kullanilmaya baslanmis. Cogu fizik¢i, matematikgi ve insaatgilardan olusan

Tarkiye'nin alayli ilk bilgi islemcileri de bu kurumdan yetisti.

20. yy. fotograf ve buna bagl buluslarin pes pese geldigi bir ytzyildi.
Ardindan 21 yy.da fotografin artik yaygin sekilde kullanilan bir ylGzyil.
Temelinde fotografin durdugu gelismeler sektor olarak beklide en ¢ok
tasarim ve sanat ile iligkili olarak, yeni gelismelerle en 6nce tanisan, bu

uygulamalar ve Uretim araclarini en yaygin kullanan meslek dali olmustur.

Her yeni bulus ya da gelisme, Oncelikle tasarimci ve sanatgilari
ilgilendirmektedir. Gazete, kitap, televizyon, eglence sektori, Web
Bilgisayarlar, akilli cihazlar tablet, telefon ve digerleri ve diger Uretim
yapilan makineler tasarimcilarin bizzat Uretim vyaptiklari ortamlari

olusturmaktadir.

4.2. GORSEL TASARIM PROGRAMLARI iNCELEMESI

Tasarim programlarinin temel yapilarini anlamaya yonelik bir inceleme
amaclyla yapilan bu g¢alisma, son yillardaki gelismeleri daha oncelikli

tutarak, gunimuze odaklanmak amaci tagimaktadir.

Asagida tasarim programlari konularina goére siniflandirilmis ana
konulari ile ilgili kisa bilgiler aktarilmaya ¢aligiimistir. Bu siniflandirma genel
bir anlam tasir, ¢cunku programlarin gogunlugu tek bir konuda Uretim igin

kullaniimadig gibi, tek amagla kullanilan programlar da bulunur.

Programlari ayrintil  incelemek c¢alismanin konusu olmadigindan,

programlar kisa 6zetler halinde anlatilmistir. Ancak yaygin kullanilan bir
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program ayrintili olarak anlatiimig (3d max), bir digerinin (photoshop) ise

islem menuleri aktariimigtir.

4.2.1. KONULARINA GORE DIiJiTAL TASARIM PROGRAMLARI

3 BOYUT

Autodesk 3ds max ( Autodesk Three Dimension Studio )

Fotograf
Photoshop
Lightroom

Grafik Tasarim ve Dijital Yayincilik
Indesign

lllustrator

Acrobat

interaktif Tasarim
After Effects
HTML5

Flash Catalyst
ActionScrirt

CSS

Keynote

Sencha Animator
Indesign

Photoshop (video ve animasyon)

internet / Sosyal Medya
Facebook

Twitter

Mobil Programlama
Flash

Video Prodiiksiyon
Premire

After Effects
Audition
Soundbooth
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Web Programlama
WordPress

Drupal

PHP

Web Tasarim
CSS3

HTML

Drupal

Flash

Fireworks
Dreamweaver
Sancha Animator
WordPress
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4.2.2. 3 BOYUT PROGRAMI DETAYLI iNCELEME
Autodesk 3ds Max (Autodesk Three Dimension Studio)

4.2.21. 3d max GENEL OZELLIKLER

Genel Ozellikler: 3 boyutlu modelleme, modelin gérsel hale getiriimesi,
animasyon yapmak gibi igslemler i¢in en yaygin kullanilan programlardandir.
3 boyutlu bir obje olusturulmasi, obje o6zelliklerinin degistiriimesi. Sahne
Ozellikleri. Yapilan galismay diger programlarda kullanilabilir hale getirmek
gibi baslica 06zelliklere sahiptir. Biri AUTODESK firmasinin Granidur.
Adobe lllustrator ve bazi ¢izim programlarinda da 3 boyutla ilgili islemler

yapilabilmektedir.
Yaygin Kullanim alanlari:

e Film Sektori

e Reklam sektoru,

e Mimari,

e Oyun programlari,
e Endustri tasarim

e Animasyon
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4.2.2.2. 3d max Programinin Detayh incelemesi
Temel Bolumler:

Modelleme, Materyal, Partikil Sistemleri, Animasyon, Karakter

Animasyon, Kamera, Isik, Render gibi ana o6zellikleri bulunur.

n, Pary and Rl MWasdgatios Luantialy
Opn 3 Fia

Program acildiginda bir ekrana gelen goérinim. Buradan var olan dokiimanlara ulasilabilir,

program ile ilgili egitim videolari izlenebilir.

Tl D S i) o U wmeme iofet % MENL A -
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Program Ana Ekran — mendler — araglar — komutlar.
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Program teknik resim c¢izim mantigi ile galisir. Teknik resimde 3 ana
gorunim esas! vardir. Ancak program; istenen tim yonlerden Kkat
goranimu (SHADED) vermektedir.

Herhangi bir vektdorel programda vyapilan ¢izimi 3dmax’de acarak

baglayan calisma, teknik resim galismasi mantigiyla ¢calismaktadir.

Wireframe pencerelerinden herhangi birine tiklanip, Shaded (kati

gorandm) yapilabilir. F3 kestirme tusu da ayni islemi yapmaktadir.

WIEWPORT KOMUTLARI

En sik kullanilan kontrol menlsu ise ekranin sag altinda bulunmaktadir.
Bunlar sirasiyla asagidaki islemleri gergeklegtirir.

e Maximize Wievport Tagle: Tam ekran butonu alt+w: Secilen
ekrani tam ekran yapar. (en alt sag kosedeki ikon)

e Orbit butonu: 3 boyutlu nesnelerde, Nesneyi 3 boyutlu kendi
etrafinda her yonden gostermeyi saglar. Pan Wiev: Pan
butonu.(el igareti)

e Field of Wiev: Yakinlagsma-uzaklasma

¢ Field of Wiev: Yakinlasma-uzaklasma

e Zoom Extended All: Butun ekranlar i¢in buyutme.

e Zoom All: Tum pencerelerde ayni anda buyutme

e Zoom : Buyuteg, sadece istenen yer icin. Ayni iglemlerin Maus ve

klavye kestirmeleri ile hizlica yapilacak yollari bulunmaktadir.
KOMUT PANELI

Bu panelde sol ustte bulunan ilk sekme sari kireden baslayarak,

siraslyla sekmeleri incelersek.

1. sekme: Yeni bir nesne olugturmak igin kullanilr.

2. sekme: Modify, olusturulan nesnelerde dizenleme yapmak igin.
Secili nesnede duzenlemeler.

3. sekme: Pivot duzlemi sekmesi

4. sekme: Motion sekmesi, hareketlerle ilgili bolum.
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5. sekme: Display paneli, gorunum ile ilgili ayarlar.

6. sekme: Utilitie, 3d max igine entegre edilebilen 3.parti yazilimlar ile

ilgili bolim.

Her sekme tiklandiginda, tam alt hizasina bir sekme gurubu daha gikmaktadir. Bu gurup ile

de ana sekmeye bagli islemler yapilabilmektedir.

SAHNE OZELLIKLERI:

Yeni Sahne Agmak: New ile yeni bir sahne acilir, Agildiktan sonra, bir

onceki sahne ve galismalarla ilgili tim ayarlarin sifilanmasi gerekir.

Sahnenin ilk haline gelmesi icin, open menlstindeki Reset ile dokiiman
sifirlanir. Kaydetmek, diger programlardan farkli olarak, Sadece segili
nesneyi de kaydetmek muimkundur (save selected). Bunun igin hangi

sahnedeki obje secilirse, o nesne kaydedilir.

Sahnelerin GérinUmu http://upload.wikimedia.org/wikipedia/en/1/1a/3dsmax_2010_800px.png
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n Graph Editors
(&1 Recent Documents i i
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Today 1)

B laga.max

g’ sa Save the current 3ds Max file.
tr \j im Press F1 for more help
a Expart 3

Save: Kaydetme secgenekleri.

Kayit seceneklerinden ARSIV olarak kaydetme 6zelligi bulunan 3ds max
bu kayit sekli ile Uretilen goruntuye ait yardimci dokumanlari kaydeder.
Dokumanlar, Program klaséri iginde, SAHNE OZELLIKLERI isimli klasérde

Zip olarak saklanir.
Farkl formatlarda kaydetmek ve almak

Programin, IMPORT secenegi ile sahneye cagirilabilecek ¢ok sayida

program belgesini desteklemektedir.

Ayni sekilde SAVE AS segenegdiyle kaydedilebilecek dosya tipleri
mevcuttur. Ozellikle kaydedilecek dosyanin, hangi amacla kullanilacaksa, o

formata uygun kaydedilebilir.
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(3] select File to Import

import: Diger programlarda kaydedilmis, uyumlu belge tiplerini acar.

% Send to Maya
E:':j Reset Sends to Maya.

Send to Softimage
5ends to Sofumage,

Send to Mudbox
Sends to Mudbaoe

E = @ Send bo MotionBuilder
Sends tmmuonﬂul!der.

] wn  Send Lo ATRA

| b References L3
Manage L]
=

|-_—'_ Properties ]

e Sends to Infrastructure BMadeler,
[Bom

Send as Mew Scene

Update Current Scens
Add to Current Scene

1 Belect Previously Sent Objects

3ds max ile kendi igindeki programciklara dokiiman génderimi.
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Sec¢im Filtresi

Sekil 0.1 Sec¢im araglari. Meni ¢ubudunun altindadir, sad tus ile degisikfonksiyonlari
aktiflesir.

All: Secim Filtresi, Aracglar gubugunda “ALL” pop-up sekmesinden
olmaktadir. Bu secgenek ile, sahnede bulunan 3 boyut obje, 2 boyut obje,

IS1k, kamera vb. ayri ayri secilebilir.

Secgim Bolgesi: Yine araglar gubugunda 3ds max’e 6zel segim bicimleri

bulunmaktadir.

Obje se¢me araglari: Programda aktif olan se¢gme araci, select object,

yani diger programlardaki OK ile se¢im aktiftir.

Select by name: ile daha kapsamli ve istenen objelerin seg¢imi

yapiimaktadir.
Obje dondiirme araci: ile istenen obje dondurdlebilir.

Link Araglari: Bu ara¢ yardimiyla, sahnede istenen nesneler birlikte

hareket ettirmek icin, birbirine baglanir.

Name of selection set: Bu menude iken ile [ ] alanina (+) ile eklenen
guruplar, karmasik ve buyuk Olgekli projelerde gruplandirma islemine

yarayacaktir.

SECim Tyee @ keyword oF piragse
Custamize MAXSCript Help
P g mmm— ] = =5 . =

Ime of selection set

-~ ay
O n+ n

Name of selection set ile 6zel gurup segimleri yaratilabilir.
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Secim notu: 3ds max’te karsilagilan genel problem, sahnede higbir
objeyi segememektir. Bu durumda klavyeden (x) tusu bu 6zelligi aktif hale

getirir.
Kopyalama: Nesne secimi sekmesinde sag tus ile gelen asagidaki
menude kopyalama ile ilgili segeneklere ulasmak mumkundur.

Obje kopyalama, bosluk tanimli kopyalama, hiza ile kopyalama gibi

Ozellilerdir. Diger grafik tasarim programlarindan ¢ok farkh degildir.

Kopyalanan nesnenin, 2 boyutlu bir dizlem Uzerinde, siralanabilmesi
Jicin asagidaki adimlsardan yararlanilir. Sirasiyla: Tools Align (hizalama),

ardindan, Spacing Tool ile yapilabilecek islemlere ulagsilabilir.

CENSITENS

Wiewport Lighting and Shadows

kopyalama ve konumlandirma ile ilgili segenekler, Obje secgim alani aktifken, sag tus ile

karsilagsacagimiz pencere.

Konumlandirma Araglari

Pivot Point kullanimi (Use Pivot Point)
Obje yapisma ozelliklerini kullanma
Obje aynalama (Mirror)

Obje hizalama (Align)
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Affect Pivot ile dliizenleme.

3ds max’de nesnelerin birbirine gére dogru konumlanmasi ¢ok énemlidir.
Bu islemi yapmak icin obje secildikten sonra, Komutlar bolumanden, Affect
Pivot Only ile nesneleri birbirine gore dogru konumlamaldir. Bu sekilde

birbiriyle iligkilendirilen parcalar, doru bir sekilde hareket ettirilebilir.

Autodeck 3de Max 013 konum_ohje yapsma.max

n Graph Editers  Rendering  Customize  MAXScript

Objeleri birbirine yapistirma.
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Snap ozelligi 3 ds max’te bir diger onemli 6zelliktir. Objeleri birbiri ile
dogru konumlandirma segeneklerinden biridir. Yine aynalama (mirror) ve

hizalama (align)’da objeleri birbiri ile iliskilendirmekte énemlidir.
3 BOYUTLU NESNE OLUSTURMA:

3ds max’te hazir 3 boyutlu nesneler, CREATIVE sekmesi altinda,
Standart Primitives sekmesinden veya Mouse ile olusturulabilir, formu
basit¢ce zemine ¢izip mousun sol tusu birakilip, yukari dogru istenildigi
kadar yukseltilerek gizilir. Renk ve 6zellikler ile ilgili calismalar icin KOMUT
sekmesinden ozelliklere ulasilabilir. Mouse ile, ayni yontemle Standart
Primitives diger bicimler incelenebilir. Koni, Kure, Silindir, Torus, Teapot,
GeoSphere, Tube, Pyramid, en ¢ok kullanilan nesne Plane (ylzey)

nesneleri ile hazir 3 boyutlu nesneler olusturulabilir.

CREATE

GEOMETRY

STANDART
PRIMITIVES

Bu nesneler ile galisirken, ¢izilen her nesne ana plan Uzerine cgizilmektedir.
Nesne Uzerine ya da yanina ¢izim yapabilmek icin, Object Type’tan

Autogrid isaretlenerek cizilebilir.

MODIFY PANELI: ile secgilen nesnelerde istenen degisiklikler
gerceklestirilir. Modifier List'teki hazir sablonlarla nesnelere istenen

ozellikler verilebilir.

Yukarida gorulecedi gibi 3ds max ana mendulerinin incelenmesi, bu
programa giris ve ¢alismaya baslamak icin gereken detaylari vermektedir.
Bunlarin diginda moelleme, isiklar, kameralar, 2 ve 3 boyutlu nesneler,

render Ozellikleri incelenebilir ve Uretim yapilabilir.
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4.2.3. FOTOGRAF iSLEME PROGRAMLARI

Fotograf 4.1 Bir photoshop c¢alisma 6rnegi 43

43 http://www.webdesign.org/photoshop/photo-editing/angelina-jolie-as-a-na-vi-from-avatar-
movie.18062.html
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4.2.3.1. PHOTOSHOP

Photoshop fotograflarla c¢alismak igin gelistiriimis resim duzenleme
programidir. Dijital fotograflar ile temel fotograf islemleri, rétus, katmanlar
ve maskelerle galismak, video ve animasyon hazirlamak gibi islemlerin yani

sira, profesyonel amaclara yonelik pek ¢ok islem gergeklestirilebilir.

Asagida programin temel araglarinin dokimuande gorulebilecegi gibi, ¢cok
geligkin kullanim o&zelliklerine sahiptir. Fotograflarla ¢alismak icin birgok
program bulunmaktadir ancak Photoshop en gelismis Ozelliklere sahip

oldugu kabul edilmektedir.
Arayliz
Genel Araylz
Dosyalar Calismak
Tools (Araglar)
Panelleri Dizenlemek/Kaydetmek
Ekran Goruntileme Modlari
Bridge Genel Araylizii
Dosyalari incelemek/Degerlendirmek
Review Mode (inceleme)
Bridge'den Dosya Agmak

Bridge (géruinta erisim) photoshop’un yeni versiyonlarin program

Ozellikleri igine eklenmisgtir.
Temeller
Temel Ayarlar
Zoom ve Pan iglemleri
Geri Alma (Undo) ve History Paneli

Boyutlandirma (Image Size)
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Tuvali Genigletme (Canvas Size)

Fotografi Dondurme (Image Rotation)
Fotografi Belirli Agida Déndirme (Image Rotation - Arbitrary)
Renk Se¢me ve Olusturma

Dosya Kaydetme ve Formatlar

Secimler (Selection)

Temel Secim Araclari 1 (Elliptical Marquee)
Temel Secim Aralan 2 (Rectangular Marquee)
Serbest Seg¢im Araglari (Polygonal Lasso)
Magnetic Lasso (fotografin kenar hatti segimi)
Lasso Tool (serbest secim araci)

Magic wand (Tanimlama ile segim)

Quick Selection Araci Hizli Se¢im

Grow, Similar (Segimleri Gelistirme)

Color Range (Renk Araligi)

Refine Edge (Se¢im Kenarlarini Dizenleme)
Quick Mask (Hizli Maske)

Transform Selection (Segimleri Donustirme ve Kaydetme)
Temel Fotograf Diizenleme

Crop (Crop)

Acl Hatalarini Duzeltmek (Straighten)
Olgeklemek 1 (Transfom)

Olgeklemek 2 (Free Transform)

Akilli Nesnelerle Calismak (Smart Objects)

icerik Bilingli Olgekleme (Content Aware Scale)
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Katmanlar (Layer)

Katmanlara Genel Bakis Katman Olusturmak
Katmanlar Paneli ile Calismak (Layers Panel)
Katmanlari Gruplamak

Katmanlari Birlestirmek ve Duzlestirmek (Flattening)
Sekil Katmanlari (Shape Layers)

Basit Katman Maskeleme

Katman Modlari ve Transparanlik (Layer Modes, Opacity)
Ayarlama

Histogram

Ayarlamalar Paneli (Adjustments)

Levels ile tonlari ayarlamak

Layer Mask ile sinirlamak

Yeni maskeler paneli

Katman kirpma teknigi (Layer clipping)

Curves Ayarlari

Hue/Saturation

Vibrance

Dodge ve Burn araglari ile Isik/Golge Ayarlamalari
Keskinlestirme (Sharpening)

Fotograf Rotuslama

Fotograf Rétuslama Ornegi

Spot Healing Brush

Healing Brush

Patch Araci

Clone Stamp, Magic Eraser
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Arac Karari Vermek
Metinler
Temel Metin Araci Ozellikleri (Type Tool)
Metin Renklendirme
Karakter Paneli (Character)
Metin Alani
Paragraf Paneli

Metin efektleri

4.2.3.2. Light Room

Fotograf inceleme ve duzenleme programlarindan biri olan Lightroom
programi Dijital fotograflari hizli ve pratik bir sekilde bilgisayara aktarmak,
bircok fotograf arasindan kolayca se¢im yapmak, fotograflari degisik
degerlendirme acilarindan siniflandirmak, fotograf Uzerinde basit
dizenleme ve rotus islemleri yapmaya yarayan pratik bir programdir. Akilli
ve hizli igslemler yapmak tzere fotograflari 6n dizenleme yapmak amaciyla

kullanilir.

Meta data ozellikleri fotografin tim ¢ekim ozelliklerini detayli bir sekilde
tutmaktadir. Bu oOzellik fotografin hangi 6zellikle aranacadi konusunda

gelismis secenekler sunmaktadir.

Ozellikle yiksek sayida fotograf ile ilgili hizli bir degerlendirme yapmak

igin kullaniimaktadir.

Fotograf makinesindeki teknik bilgileri de fotograf ile birlikte, gerektiginde
diger programlarda kullanabilecek sekilde, siniflandirma yapma olanagi

saglar.

Fotograflardan hizli bir sekilde katalog ve web katalogu yapilabilir.
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fotograf 4.2 LIGHTROOM program gorinim.
http://www.wired.com/gadgetlab/2009/12/lightroom-3-first-look/ 20.07.2013

4.2.3.3. Bridge
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fotograf 4.3 Bridge Lightroom programina benzer dzelliklere sahiptir.

Gelismis klasor, dosya, fotograf arama-bulma ve bu dosyalarla hizl
islemler yapmak icin kullanilan yardimci programdir. Lightroomdan farkh
olarak vektorel ya da baska dokiman formatlarina da ulasip dizenleme

olanadi saglar. Yine dosyalari kategorilerine goére tanimlamak, arama,
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dizenlemek ya da silme iglemlerini hizlandirir. Yeni sirimleri programlarin

icinde alt menu gibi ¢alisacak sekilde de tasarlanmaktadir.

4.3. Grafik Tasarim ve Dijital Yayincilik Programlari

4.3.1. indesign

InDesign kullanarak gazete, dergi gibi ¢ok sayfali ¢calismalar hazirlanir.
(Ayni zamanda tablet cihazlar ve web igin de icerik hazirlama islemleri
yapilabilmektedir.) Program online yayincilik ve kitap, gazete, dergi, katalog

ve benzeri tum Urunlerle ilgili oldukc¢a genis olanaklar icermektedir.

Cok sayfali tim dokimanlarla c¢alismak icin gerekli olabilecek tim
kolaylik ve hizlandirma araclarina sahip olan program, sadece sayfa yapimi

disinda interaktif dokimanlar Uretmeye de uygundur.

Kisisel ve gurupla birlikte ayni dokiuman uzerinde c¢alisilabilmektedir. Bir
kitap dergi, gazete, sozluk ya da benzeri bir yayin, ayni anda yazar, editor
ve tasarimcinin bir arada calismasini gerektirir. Boyle bir durumda ayni
yerde olmayan kigiler, ayni dokiman Uzerinde, yetki alanlari belirtilerek

istedikleri mudahaleyi ayni anda yapabilmektedirler.

THENEW

GRADUATE'S

SURVIVAL GUIDE

e B Rl

fotograf 4.4 http://www.digitalartsonline.co.uk/reviews/graphic-design/indesign-cc-review/
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Program lllustrator ve Photoshop’ta yapilabilecek bazi gorunta efektleri
de icermektedir. Elektronik dokuman olan PDF (Portable Document
Format) formatina uygun olmasi, uretim sirasinda karsilasilabilecek birgok

sorunu onlemektedir.

Program ile tablet ve benzeri ortamlarda kullanilan EPub (elektronik

yayin) hazirlamaya uygun Ozelliklere sahiptir.

4.3.2. lllustrator:

Vektorel ¢izim; illustrasyon amblem, logo, sema, harita vb. gizimler igin
gelistiriimis bir programdir. Photoshop ile ortak ozellikler tagimakla birlikte,
photoshop ile yapilmasi uygun olmayan gorsel iglemlerde kullanilir ve eps
tabanh format yapisi ile gértntu 6zelliklerinde bozulma olmadan ¢ok buyuk
ebatlarda kullanilabilir. Yeni strimleri ile persektif ve 3 boyut ile ¢alisabilme

Ozellikleri de eklenmistir.

“...Adobe lllustrator (Al), Adobe firmasinin gelistirdigi vektorel gizim yazilimidir.
Dosya bicimleri: Al, SVG, EPS ve PDF

Gelismis vektorel cizge (grafik) cizim 6zellikleri ile 6ne ¢ikan bir yazilim olan
lllustrator, QuarkXPress'in de oldugu gibi endustri standardidir. En guclu rakibi
Macromedia sirketince gelistiriimis olan Freehand adh yazilimdir. Ancak
Macromedia'nin 2005 yilinda Adobe tarafindan satin alinmasiyla ve Adobe'nin
Freehand'i gelistirmeyi slUrdirmeyecedi yolundaki genel kani, profesyonelleri
lllustrator'a yénlendirmeye baglamistir. Hem Mac OS, hem de Windows suramleri
bulunmakta olup, Adobe Creative Suite paketiyle sunulmaktadir. Paket icinde
bulunan Photoshop, InDesign ve Acrobat Professional ile mikemmel bir uyum
icindedir.

Corel sirketinin drettigi Corel Draw yazilimi ise, lllustrator'in Freehand'den
sonraki en 6nemli rakibi olmakla birlikte genel olarak Windows ortaminda tercih
edilir. CoreIDRAW, Freehand'in ortadan kaldirilmasi ile birlikte Adobe lllustrator'iin

tek rakibi olarak kalmistir.

Tlrkiye'de Freehand'in  Ustinliglu sUrmektedir. lllustrator, halihazirda az
sayida profesyonel tarafindan kullaniliyor olmasina ragmen, Freehand'den

lllustrator'a ve In Design' dogru hizli bir gegis yasanmaktadir. Web tasarimi, brosur
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vb. tasarimi yapanlar lllustator'a gecerken, gazete, dergi vb. tasarimcilari
InDesign'e gecmektedir.

Adobe sirketi, Bilkom ile yaptigi ¢6zim ortakhdr anlasmasi sonrasi, Turk
kullanicilar igin lllustrator'in da icinde bulundugu Adobe Creative Suite paketini
Tlrkcelestirme calismalarini strdirmektedir...” a4

| ) Tustrator C54: Baglangic el % T W Dosya:adobe Hlustrator 255 % ¥ @l Indesign ve flustrator Ornel % Y
J

« C M [ www.web-tasarimi-kursu.com/indesign-ve-llustrator-ormekler biml el =
[ 1E'denal [ matemat [ cni (] bbc [ turkey @ The official site of Yisit... x,"f Fotadrafohgin Sirlan 1 ... []¢ FotoKritik - gk oyunu ... » [ Diger yer imleri

illustrator Pattern Hazirlama

Illustrator Pattern Design

illustratar Pattern Hazirlama

1/5

v
<

G Indesign ve fllustrator . htm = ﬁ Sigil-0. 7. 1-Windows-5...exe i lI_'] indesign_shortcut_guid....jpg ¥ Tim indirilenler géster. .. X

Fotograf 4.5  http://www.web-tasarimi-kursu.com/indesign-ve-illustrator-ornekleri.html
(25.07.2013)

“ hitp://tr.wikipedia.org/wiki/Adobe lllustrator
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4.3.3. Acrobat

Adobe sirketi tarafindan 1984 yilinda gelistirilmis Ucretsiz bir PDF okuma

ve hazirlama programidir.

Fotograf 4.6 Pdf program logosu

“...PDF (Portable Document Format; Tasinabilir Belge Bigimi),
platformlar arasi tasinabilir ve yazdirilabilir belgeler olusturmak amaciyla

uretilmis sayisal bir dosya bicimidir.

Bircok platform icin bedava gdruntuleyicinin olmasi dolayisiyla PDF
yazdirilabilir ve dizenlenmesi beklenmeyen belgelerin dagitimi icin tercih

edilir. Dosya bicimi aciktir ve ISO standardi olma asamasindadir.

PDF dosyalari, PostScript'in kisith bir altkimesine karsilik gelen bir sayfa
betimleme dilinde betimlenmis grafigin yani sira grafik elemanlari veya
belge ile iligskilendiriimis link, e-imza, anahtar kelime gibi metadatadan

olusur.

Uygun bir yazilim ile belge igeriginin sifrelenmesi veya elektronik
imzalanmasi mumkuandur. Belgenin yazdiriimasi, duzenlenmesi veya
iceriginin  kopyalanmasi kisitlanabilir. PDF belgelerine formlar koyarak
doldurulabilir ve Internet Ustinden (POST/GET ile) gonderilebilir formlar

yerlestirilebilir...” *°

PDF Portable Document Format; taginabilir belge bigimi olarak dinyanin
en yaygin kullanilan elektronik dokiman formatidir. Bedava kullanilan bir

dosya bigimi olarak tum yazisma ve argivieme ve kutuphanecilik iglemleri

S http://tr.wikipedia.org/wiki/Pdf (25.07.2013)
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gibi yaygin kullaniimaktadir. Tum baskili isler igin gecerli bir formattir.
Kapali bir dosya tipi olarak dokimanda kullanilan yazi, resim, gizim, font,
renk ve vyaziclt bilgilerini iginde barindirmasina ragmen, belgenin
tasinabilirligini saglayan disik MB dl¢istinde olmasi bu dosya formatinin
yayginlasmasina neden olmustur. Ornegin agik hali 100 mb civarinda olan
belgeyi 2-5 mb olarak paketlemek mumkuindur. Bu durum belgenin dolagim
ve Uretiminde ortaya ¢ikabilecek sorunlarin dnlenmesi agisindan gok 6nemli
faydalar saglamaktadir.

Kapali bir dosya oldugu icin, ancak 0zel programlarla muadahale
edilebilmektedir. Acrobat, PitStop, MultiBeast,, Foxit pdf, PDF Editor,

PDFescape gibi dizenleme programlari da bulunmaktadir.
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4.4. DIGITAL - INTERAKTIF YAYIN PROGRAMLARI

4.4.1. INTERAKTIF TASARIM KAVRAMI

Herhangi bir cihazda, kullanicinin etkisiyle bir bilgiye erisim ya da
onceden yaratilmis mekanizmalari hareketlendirme olarak tanimlanabilecek
interaktif kavrami son 20 yildir pek ¢ok alanda kullaniimaktadir. interaktif
tasarim bilgisayarla ilgili bir kavram olmayip, aslinda tasarlanmis her turlt
urunde kullaniciyla iletisime gegen tum uUrunler igin gegerlidir. Tasarim
sanatlarinda kullanimi ise daha ¢ok gorsel medyada kullanimi ile artmistir.
Sinema TV ve eglence sektoru icin geligtirilen galismalar, son yillarda
bilgisayar kullaniminin yayginlagsmasiyla bilgisayar ortamlarina da tasinmis

oldu.

Tasarimin ana unsurlari olan, fotograf, illistrasyon, yazi, renk hareketli
goruntiler, muzik ve ses dosyalari igceren bir kavram olarak, gergek
ortamlarda yapilamayan ya da yapilmasi g¢esitli nedenlerle zor olabilecek

calismalar interaktif tasarimin temelini olusturmaktadir.

interaktif tasarimlar bilgisayar ortamlarinda ilk gerceklestirildigi
donemlerde kod yazma uzmanhgi gerektiren calismalarken, gunimuizde
gelistiriimis olan tasarim ve uygulama programlarinin biri ile ya da birkagini

birlikte kullanarak yapilabilir hale gelmistir.

4.41.1. GORSEL TASARIMDA iINTERAKTIF UYGULAMALAR

Bu tar galismalar birgcok program araciligiyla yapilabilmektedir. Ancak
hazirlanmis olan dergi gazete vb. galismalara ayni program (zerinden

kGgUuk mudahalelerle hizl bir sekilde gergeklestirilebilmektedir.

indesign, photoshop, illustrator gibi programlarda olusturulan
tasarimlarin WEB ve Tablet cihazlarda kullanimi igin gerekli interaktif etkiler
yaratma ile yayin Uzerine resim, mail, form, gorintl, ses, web sayfalari,
bookmark, buton, animasyon gibi objeler eklenip elde edilen dokiiman, web
ya da tablet cihazlarda kullanilabilmektedir. Artik tasarim programlarinin
timinde ya interaktif uygulama dogrudan yapilmakta, ya da interaktif
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Ozelliklere uygun programlarda kullanilabilecek sekilde
kaydedilebilmektedir.

4.41.2. INTERAKTIF UYGULAMALAR

4.4.1.3. DPS, (Digital Publising Suite)

Indesign ile yaratiimis olan, dergi, gazete, kitap benzeri yayinlari hizli bir
sekilde tablet ortamlarinda kullanabilmeyi saglayan bir programdir. Link
Ozellikleri, slayt gOsterileri, panoramalar, ses, video, buyutme-kugultme
dikey ve yatay kullanim i¢in dokiiman uretilebilmektedir. Apple I0S, Android
ve Blackberry igletim sistemleri igin Uretim yapilabilir. DPS, elektronik olarak

kullanilan (E-Book ya da E-Pub) elektronik kitaplardan farkli 6zelliklere

sahiptir.
Bunlar;
EPUB DSP
Tam cihazlar igin Sinirli cihazlar igin
Kopyalanir Kopyalanmaz
Serbest Dagitim Sinirli Dagitim
Kitap tarzi artnler Gorsel Agirlikli Urlinler

Yayinlanmasi istenen dergi, gazete vb. Urunleri yayinlayabilmek igin;
Adobe, Android ve blackberry platformlari icin developer (gelistirici) izinleri
almak gereklidir. Bu agsamalardan sonra yayin hazirlik ve satis igin bu

sistemlere dagitilabilmektedir.
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fotograf 4.7 DSP ile yayin hazirligi egitim videosundan“®

4.41.4. E-KITAP (EPUB)

EPUB ya da tam adiyla Electronic Publication, Uluslararasi Sayisal
Yayincihik Forumu (IDPF) tarafindan e-kitap standardi olarak ilan edilen,
gomula cihazlarda ve bilgisayarlarda kullaniimak Gzere gelistiriimis bir
dosya bigimidir. Gun gegtikgce yayginlasan bir e-kitap standardi olan EPUB,
sayisal okuyucu ve e-murekkep teknolojileri pazarinin énci firmalari
tarafindan artan bir sekilde destekleniyor. 2009 yilinin agustos ayinda
Sony, sahibi oldugu eBook yayinlama bigimini kullanmay! durdurup, agik
kaynak kodlu olan ePub'a gegecegini duyurdu[1]. Sony'nin hemen ardindan
Google Books da telif haklari kamuya ait (public domain) 1.000.0000'dan

fazla kitabi, 6zglir ePub bicimine cevirdigini ilan etti. *’

E-kitap elektronik kitap, elektronik ortamlarda okunmak Uzere hazirlanan

kitaplardir.

*® https://digitalpublishing.acrobat.com/app.html#x=dashboard
" http://tr.wikipedia.org/wiki/EPUB
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4.41.5. Sayfa Tasarim Programlari ile E-Kitap Uretimi:

Kitap tasarim programlarinda, kitap formatina uygun olarak yapiimis olan
kitap calismalari ile kolayca elektronik kitap yapilabilmektedir. EPUB olarak
kaydedilerek elde edilirler, sayfa lzerinde kolay mudahalelerle dokiimanlar
bir sikigtirlmig bir HTML dokimanina doénugurler, elektronik kitap olarak

kullanilabilirler.
4.5. ANIMASYON PROGRAMLARI

4.5.1. AFTER EFFECTS

Dijital yayincihigin kullanimi, basili yayinlara oranla hizla artmaktadir.
Dinyada, son 25 vyildir kullanilan, udlkemizde ise yaklagsik 10 yildir
yayginlasmistir.

Agirlikli olarak sinema, TV ve eglence sektoru i¢in kullanilan, hareketli ve
kamera ¢ekimiyle yapilamayacak ya da ¢ok yluksek maliyetle yapilabilecek
etkileri yaratmak Uzere kullanilan bir programdir. Dijital ajanslar tarafindan
cok yaygin olarak kullaniimaktadir. Calismalar video flash ve formatlarinda
disa aktarilmakta ve dijital yayincihk ve benzeri alanlarda da
kullaniimaktadir. Animasyon birka¢ resmin ardi ardina ve hizli bir sekilde
gecmesidir. Eskiden kagitlara gizilen resimleri hizla ardi ardina eklenmesi
ile olusturulan ve oldukga zor olan bu iglemle, yazilimlar araciligiyla ¢ok
hizlanmig ve kolaylagsmistir. 20 yildir kullanilan bir program olan After Effect
ile 2 ve 3 boyutlu animasyonlar, stop motion ve cut-out en yaygin

animasyon teknikleridir.

Yapilan projeler disariya 3 boyut programlarindaki gibi render yoluyla

aktariimaktadir.
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fotograf 4.8 After Effect video animasyon kullanim 6rnegi. *®

4.5.2. FLASH

Flash: Vektorel bir grafik animasyon programidir. 1997 yilindan
Macromedia tarafindan piyasaya surulen programla, animasyon, ¢izgi
filmler ve hareketli ¢izgisel animasyonlar yapildi. Sonraki yillarda, gorintd,
ses ve video animasyonlar icin geligtirildi. Baglangicta yaygin olarak web
siteleri olusturmak icin kullanildi. Daha sonra gelistirilen bir Flash Player
programi; bilgisayarlar arasinda karsilikli ses ve goruntu iletisiminin de
temel yapilarindan bir haline gelmis, en yaygin kullanilan program olmustur.
Yuksek boyutta video ve ses dosyalarini, kalite kaybi olmaksizin internet
Uzerinde paylasma olanagi saglamaktadir. Diger c¢izim ve goruntd
programlari ile veri alig-verigi yapilabilen program ile egitim basta olmak

uzere, ¢izgi film oyun ve animasyonlarda yararlaniimaktadir.

Semboller ile Caligmak Flash ile calisirken hareket ettirilecek nesneler,
3 tur sembole cevrilerek, degisik etkiler yaratilabilmektedir. Sembol

kullanma yeteneginin en 6nemli yarari, dosya boyutunun kiguk kalmasidir.

Sembol Turleri: MovieClip, Buton, Grafik.

48 http://www.creativebloq.com/video-editing/adobe-after-effects-cs6-review-1233281
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Grafik Semboliu: Duragan Sembollerdir,
MovieClip: Hareket etkilerinin kullanildigi sembol turadur.

Buton semboller: Kullanici etkilerini aktiflestirmek icin

kullanilabilmektedir

Sembol kullanimi ile elde edilen etki, sekil, filtre, renk gibi 6zellikler ile
etki

Bu sembollerin olanaklar: filtre, renk, hareket gibi unsurlar; ses,
video ve animasyonlarin da olanaklari eklenince yapilabilecek etkiler
de artmaktadir.

Cizimler Yaparak Animasyonlar olusturmak:

Basit bir ¢izim yapma programi gibi ¢alisan Flash, yapilan gizimlerle
hareket etkileri olusturma ve bunlari birgok amaca yonelik kullanabilme

olanaklarini saglamaktadir.
Program ile temel hareket etkileri:
Karakter Animasyonlari;
Classic Tween;
Shape Tween;
Motion Tween ile 3D animasyon,;
Motion Tween ile Karakter Animasyonu;

Motion Tween ile Kinematik Animasyon.

Ayrica; ses, video, animasyonlar ekleyerek, kullanicinin animasyonlara
etkisini saglamanin yani sira, bir web sitesini tamamen flash ile yapabilmek

de olanakhdir.
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4.5.3. FLASH CATALYST

Bu program ile daha ¢ok fotograf, illustrasyon ve ¢izim gibi nesneleri
interaktif hale dénustirmek olanaklidir. Tasarim ve ¢izim olarak yapilan bir
hareketsiz sayfayl kolayca interaktif yayinlarda kullanacak sekilde
dizenlemek mumkuanddr. Kullanici araylzu diger tasarim programlarina
¢ok yakin olup, calisma sistemi de benzerlikler gdosterir. Tasarimlarin
iceriginde video ve seslerin de kullanilabildigi program, flash programinin
basit hale getirilmigidir. Buradaki en 6énemli fark kod yazmadan bu
islemlerin gercgeklestirilebilmesidir. Web siteleri igin de kullanilabilecek

¢alismalar, kod yazmayi bilmeyen tasarimcilar igin kolaylk saglamaktadir.
4.6. WEB ve INTERAKTIF WEB PROGRAMLARI

4.6.1. HTML5* ve DREAMWEAVER

Web sayfa uygulamasi igin kullanilan HTML, internetin temel
programlama dilidir. Ancak basit tasarimlara olanak vermektedir. Bu dilin
geligtiriimesi icin olusturulan uluslararasi bir konsorsiyum olan W3C*
tarafindan belirlenen standartlar belirlenmektedir. Amac butin tarayicilarda

ve cihazlarda ayni sekilde galisan bir WEB dunyasi yaratmak igindir.

Yeni ¢ozUmlerin en dnemlileri arasinda, Video ve ses kullanimi, farkli
font kullanimi, farkli ekran boyutlarina uyarlama gibi interaktif &zellikler

bulunmaktadir.
HTML ile sunulan ¢ézumler Ucretsiz olarak kullanima agiktir.

HTMLS ile farkh ekranlara gore tasarimlar yapilabilmektedir, tabletler,
akilli telefonlar, bilgisayar ortamlari icin ekran buyukligline gore otomatik
uyarlanan tasarimlar yapilabilmektedir. Bu tasarimlarda formlar, daha fazla
font kullanimi saglamaktadir. HTML5 standartlari, daha 6énceden kullanilan

web tasarimi programlarina kolayca eklenir hale getirilmistir.

Ornegin bir web tasarim programi olan Dreamweaver ile birlikte
kullanilarak, WEB tasarimlarinin gorsel zenginligi icin kolayliklar

saglamistir.
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5. BOLUM
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5.1. KISISEL CALISMALAR

Karigik teknik ile yapilmis calismalarin dijital teknikler

kullanilarak yeniden uretimi ile ornekler

Asagida kigisel galismalarimdan olugan ornekler once kagit Uzerine karigik
tekniklerle olusturulduktan sonra, fotograf olarak bilgisayar ortamina
aktarilmigtir. Photoshop programi ile gerekli hazirliklar yapildiktan sonra
hangi CMYK Serigrafi, RGB fotografik baski ve CMYK inkjet baski teknikleri

ile yeniden Uretim i¢in hazirlanmistir.
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Fotograf 5.1 kagit tizerine akrilik 35x35 cm
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Fotograf 5.2 Kagit Gzerine akrilik 35x50 cm
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Fotograf 5.3 Kagit Gzerine akrilik 50x70
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Fotograf 5.4 Kagit Gzerine akrilik ve mirekkep 50x70
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t Uzerine akrilik ve murekkep 50x70

graf 5.5 Kagi

Foto
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graf 5.6 Kagit Gizerine akrilik 50x50

Foto
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Fotograf 5.7 Kagit zerine akrilik 50x70
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Fotograf 5.8 Kagit Gzerine akrilik 70x100
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Fotograf 5.9 Kagit Gzerine akrilik 70x100
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Fotograf 5.10 Kagit Gizerine Karigik Teknik 70x100
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f 5.11 Kagit Gzerine akrilik 50x70

gra

Foto
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Fotograf 5.12 Kagit tGizerine akrilik 70x100
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Fotograf 5.13 Kagit Gzerine akrilik 50x50
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Fotograf 5.14 PP Uzerine yagli boya 50x70
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t Uzerine karigik teknik 50x50

Fotograf 5.15 Kagi
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t Gzerine akrilik 50x70

o]

Fotograf 5.17 Ka
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Fotograf 5.18 Kagit Gizerine akrilik 50x70
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Fotograf 5.20 Kagit Gzerine akrilik 50x70
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Fotograf 5.21 Kagit izerine karigik teknik inkjet gikis 25x35
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Fotograf 5.22 Kagit Gizerine akrilik 50x70
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graf 5.23 Kagit uzerine karisik teknik 50x100

Foto
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